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Wersja 4.2.7

Aplikacja tMap zostata opracowana przez firme
TAXUS IT Sp. z 0. o.

Aplikacja korzysta z ogdlnodostepnych serwisow mapowych, takich jak:
geoportal.gov.pl, Open Street Map, UmPtC.
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1 Informacje podstawowe

1.1 Opis programu

tMap to tatwa w obstudze aplikacja pomiarowa o zaawansowanej funkcjonalnosci.
Program zostat stworzony na system operacyjny Android. Moze by¢ uzywany zaréwno

na tabletach, smartfonach i innych urzgdzeniach mobilnych (handheld).

Dzieki mozliwosci wspdtpracy z zaawansowanymi odbiornikami GPS oraz wszechstronnej
funkcjonalnosci, aplikacja tMap zapewnia precyzyjny i doktadny pomiar wykonany recznie, przy
uzyciu dalmierza laserowego lub pomiaru GPS o zdefiniowanej przez uzytkownika doktadnosci.

Tworzac aplikacje tMap postawiono szczegdlny nacisk na rozwdj narzedzi do pracy
w zespole. Opracowano kompleksowe rozwigzania umozliwiajgce prace wielu uzytkownikom
w ramach tego samego projektu. Stworzony projekt mozna wspodtdzielic z innymi
uzytkownikami. Jest to wygodny i pewny sposéb na zebranie poprawnych pomiaréw. Aplikacja
wyposazona jest w funkcje, dzieki ktérym uzytkownicy mogg na biezgco, zaraz po wykonaniu
pomiaréw przesytac zebrane dane. Dzieki temu prowadzone projekty mogg by¢ aktualizowane
na biezgco, a postep prac precyzyjnie Sledzony.

tMap daje mozliwos¢ pracy w kazdych warunkach. Modut pracy offline pozwala
na pobranie map bazowych bezposrednio na urzgdzenie i korzystanie z nich, kiedy nie ma
zasiegu Internetu.

1.2 Adresy kontaktowe

TAXUS IT Sp. z 0.0.
ul. Ptomyka 56A
02-491 Warszawa
tel. (0-22) 659 09 09
fax. (0-22) 659 09 09
e-mail: android @taxusit.com.pl
www.taxusit.com.pl
www.tmap.com.pl



1.3 Wymagania sprzetowe

Aplikacja tMap ma niskie wymagania sprzetowe. Dzieki temu aplikacja moze byc¢
uruchomiona na wiekszosci dostepnych na rynku urzadzen. Jedynym wymogiem jest wersja
systemu Android, ktdra nie powinna by¢ nizsza niz 4.0.3.

Dla poprawnego dziatania aplikacji zalecane jest minimum 1GB wolnej pamieci

na urzadzeniu.

Na urzadzeniach obstugiwanych przez system Android w wersji 6 i wyzszych nie ma
mozliwosci zapisywania danych z aplikacji tMap na karcie pamieci. Do komfortowej wymiany
danych najlepiej uzy¢ klienta DropBox.

Aplikacja tMap jest w stanie pracowac na wiekszosci urzadzen dostepnych na rynku.
Z uwagi na rozne klasy podzespotdw zastosowanych w urzgdzeniach (procesory, odbiorniki GPS,
wyswietlacze) komfort pracy oraz wyniki prowadzonych pomiaréw mogg sie znacznie réznic.

1.4 Wymagania systemowe

Dla importu danych moze by¢ konieczne posiadanie komputera, ktéry mozna potgczyc
z urzgdzeniem posiadajgcym system Android. Prosimy sprawdzi¢ dostepnos¢ odpowiednich
sterownikdw na stronie producenta urzadzenia, ktére umozliwig komunikacje z komputerem.



2 Instalacja i rejestracja Aplikacji

W celu rozpoczecia pracy z tMap nalezy wykonaé nastepujgce czynnosci:

1. Przed instalacjg uzytkownik sprawdza, czy jego urzadzenie (Android) speftnia minimalne
wymagania dla tMap (patrz: 1.3 Wymagania sprzetowe).
2. Uzytkownik pobiera ze strony Aplikacji pakiet instalacyjny tMap.

www.tmap.com.pl

a. Uzytkownik przystepuje do instalacji wersji demonstracyjnej aplikacji.
b. Uzytkownik zakupuje odpowiednig licencje oprogramowania tMap w firmie

TAXUS IT Sp. z 0.0. i otrzymuje dokument z kluczem licencji tMap.

UWAGA:
KLUCZ LICENCJI NIE POWINIEN BYC UDOSTEPNIONY OSOBOM

NIEUPRAWNIONYM.

3. Uzytkownik sprawdza w ustawieniach systemowych (Android) czy ma wtgczona
mozliwos¢ instalacji aplikacji z nieznanych zrédet (innych niz Sklep Play):

Android x.x.x — Ustawienia/Zabezpieczenia/Nieznane zrédta

W zaleznosci od producenta i wersji systemu wiekszosci urzadzen podczas proby
uruchomienia pliku instalacyjnego aplikacji pojawiajg sie stosowne komunikaty i okna
umozliwiajgce zmiane ustawien systemu, tak aby moc zainstalowac aplikacje.

4. Uzytkownik instaluje aplikacje na urzadzeniu.
Aby poprawnie zainstalowaé program niezbedna jest akceptacja wymaganych
uprawnien dla aplikacji.

Lista wymaganych uprawnien aplikacji:
e Modyfikowanie ustawien systemu. Stuzy do blokowania orientacji ekranu

z poziomu aplikacji.
e Petny dostep do sieci. Uprawnienie konieczne do tgczenia z internetowymi

serwisami mapowymi, pobierania aktualizacji oraz plikdw dodatkowych
jak np. instrukcja obstugi.

e Doktadna lokalizacja (na podstawie sygnatu GPS i sieci). Dane z GPS
sq wykorzystywane tylko na potrzeby pracy z aplikacjq i nie bedq przesytane dalej
bez wiedzy uzytkownika.

e Wyswietlanie potgczen Wi-Fi. Pozwala na dostep do informacji o sieci Wi-Fi,
np. do sprawdzenia, czy obstuga Wi-Fi jest wigczona.
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e Uzyskanie dostepu do ustawien Bluetooth i parowanie urzadzen zewnetrznych.
Pozwala na konfigurowanie lokalnego potgczenia Bluetooth oraz na wykrywanie

urzqdzeni zdalnych i parowanie z nimi. Umozliwia np. sparowanie urzqdzenia
z zewnetrznym odbiornikiem GPS lub dalmierzem laserowym.
e Odczytywanie zawartosci pamieci. Daje mozliwosc odczytywania przez aplikacje

plikow zapisanych w pamieci urzqdzenia, np. danych projektu lub danych
eksportowanych warstw pomiarowych.

o Wydwietlanie potgczen sieciowych. UmoZliwia odczyt informacji o potgczeniach

sieciowych, np. w celu sprawdzenia czy urzqdzenie ma aktywny dostep
do Internetu.
e Sterowanie wibracjami. UmozZliwia wytgczenie Ilub witgczenie wibracji

w ustawieniach aplikacji.
e Zapobieganie przejsciu telefonu w stan uspienia. Aplikacja moze wytgczyc

przechodzenie urzqdzenia w tryb uspienia gdy jest to niezbedne do prawidfowej
pracy, np. w czasie sledzenia pozycji GPS.

Uzytkownik uruchamia aplikacje (Rozdziat 3.1 Uruchomienie aplikacji).
Uzytkownik akceptuje umowe licencyjng poprzez odhaczenie pola ,Akceptuje umowe

licencyjng uzytkownika aplikacji tMap”. Przyciski Zarejestruj oraz Uruchom demo stang
sie aktywne. Nalezy wybrac i klikng¢ w jedng z wymienionych opcji.

o Licencjonowanie aplikacji Q Licencjonowanie aplikacji

Akceptuje umowe licencying uzytkownika o Akceptuje umowe licencyina uzytkownika
aplikacji tMap — aplikacji tMap
TAXUSSIT TAXUSeIT
Jd O O



W trybie demo aplikacja bedzie odblokowana przez ograniczony okres czasu (14 dni).
Po uptywie tego okresu praca z aplikacja nie bedzie mozliwa do momentu wprowadzenia
aktywnego numeru licencji.

UWAGA

PO UPtYWIE OKRESU DEMONSTRACYJNEGO NIE BEDZIE MOZLIWOSCI
KORZYSTANIA Z APLIKACII ANI ZAPISU | WYSWIETLENIA WSZYSTKICH
UTWORZONYCH DANYCH POMIAROWYCH. DOPIERO PO WYKUPIENIU
| ZAREJESTROWANIU LICENCJI APLIKACJI MOZLIWE BEDZIE
KONTYNUOWANIE PRACY. W TAKIM WYPADKU ZAPISANE W APLIKACJI
DANE NIE ZOSTANA UTRACONE.

7. Uzytkownik wprowadza klucz licencyjny.

n Wprowadz klucz licenciji

8. Uzytkownik rejestruje licencje poprzez klikniecie przycisku Zarejestruj.

O Licencjonowanie aplikaciji

~| : o
|

|
|
Umowa licencyjna uzytkownika aplikaciji tMap

Status rejestracji:
Licencja wygasta

Data wygasniecia aplikacji:5 mar 2016 (0 dni)

N
[ ¢

Zarejestruj

UWAGA:

ABY REJESTRACJA APLIKACJI ZOSTALA WYKONANA POPRAWNIE
URZADZENIE MUSI MIEC AKTYWNE POtACZENIE Z INTERNETEM.




9. Mozliwos¢ pracy z aplikacjg zostaje odblokowana po udanej rejestracji. Od tej chwili
mozliwe jest przejscie do aplikacji i korzystanie z niej. Aplikacja uruchomi sie po kliknieciu
w przycisk , Przejdz do aplikacji”.

10. Informacje licencyjne mozna sprawdzi¢ z poziomu okna O programie
oraz w ustawieniach aplikacji.

@ O programie

TAXUSIT

tMap
Wersja: 4.2.7

Status rejestraciji licencji

Aplikacja tMap zostata opracowana
przez firme
TAXUSIT Sp. z 0.0.

= ‘Mafp data’@ OpenStrestiap contributors; OBbL. |-
)
L

APLIKACJA

Jezyk

[ Wybierz jezyk aplikacji

f'E' Obrét ekranu
CcE

Zablokowany

e Aktualizacja

? Pomoc

@ O programie
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UWAGA:

W PRZYPADKU WYCZYSZCZENIA PAMIECI APLIKACI Z POZIOMU
SYSTEMOWEGO (USTAWIENIA/APLIKACIE/TMAP) APLIKACIA UTRACI
SWOJE DANE WRAZ Z WPISEM LICENCYINYM. PO URUCHOMIENIU
APLIKACJI KONIECZNE BEDZIE WPROWADZENIE KLUCZA LICENCII
| PONOWNE ZAREJESTROWANIE APLIKACJI PRZY AKTYWNYM POLACZENIU
INTERNETOWYM.
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3 Praca z tMap

3.1 Uruchomienie aplikacji

Uruchomienie zainstalowanej aplikacji tMap nastepuje po kliknieciu jej ikony w systemie,
na liscie zainstalowanych aplikacji.

W celu usprawnienia i przyspieszenia dostepu do aplikacji warto przeniesc kopie ikony
na pulpit.

2158

25 Lipiec

mlas Inzyn..

. 2 0O

Telefon Kontakty Internet
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3.2 Gtoéwny ekran aplikacji

Po pierwszym uruchomieniu pojawi sie ekran gtowny aplikacji. Na gornej belce
umieszczono podstawowe przyciski funkcyjne i narzedzia. Pod belkg z przyciskami wyswietla
sie podglad mapy, ktéry wypetnia caty ekran.

[

“3 tMap Q; 4 =0

ile s

Map dma@g@mmm utors, ODBL, T g

Aplikacja po pierwszym uruchomieniu nie ma wgranych danych niezbednych
do wyswietlenia mapy. Wtgczony bedzie domyslny projekt z podktadem OSM. Jesli
urzgdzenie nie jest podtgczone do Internetu nie bedg réwniez pobrane mapy podktadowe
online. W takiej sytuacji gtdwne okno bedzie wypetnione biatym kolorem.
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Na ekranie gtownym dostepne sg nastepujgce funkcje:

Mapy
Rozdziat: 3.3.4

Warstwy
Rozdziat: 3.3.5

Wstaw obiekt
Rozdziat 3.5

Wiacz lokalizacje
@, Rozdziat 3.3.7

Warstwy Pomiarowe

Rozdziat: 3.3.6

Menu

umozliwia przejscie

do projektéw i ustawien
aplikacji lub jej zamknigcia
— w niektérych urzadze-
niach nalezy uzyé
sprzetowego przycisku
menu

1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
! s Y
] W UVIAR
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1

D

@ 200m

1

1

: Narzedzia mapy
1 Rozdziat: 3.4
:

1
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Narzedzia gérnej belki aplikacji:

Wyswietla ogdlne informacje o programie.

@ Przycisk Mapy umozliwia wybranie jednej z sze$ciu map tematycznych.

Przycisk Warstwy umozliwia konfiguracje warstw mapy oraz okreslenie (zaznaczenie),
S ktérez dostepnych warstw majg by¢ wyswietlone na mapie.

.o Przycisk Warstwy pomiarowe umozliwia konfiguracje warstw pomiarowych,
ich importowanie, eksportowanie oraz czyszczenie.

Przycisk Menu umozliwia przejscie do projektow, ustawien aplikacji lub jej zamkniecia.
W niektdrych telefonach komérkowych nalezy uzy¢ sprzetowego przycisku menu.

@ Projekty ]

Ustawienia

Zamknij

3.3 Praca z mapa

3.3.1 Nawigowanie po mapie

Dla utatwienia obstugi aplikacji uzytkownik ma mozliwos¢ wykonywania podstawowych
czynnosci zwigzanych z wyswietlaniem mapy:

e Przyblizanie lub oddalanie obrazu mozliwe jest za pomoca:

Przyciskow aplikacji @ oraz E]

Dwukrotne klikniecie na ekran (przyblizenie)
Dwukrotne klikniecie dwoma palcami (oddalenie)

o O O O

Szczypanie ekranu
o Uzycie przyciskow gtosnosci (jesli urzadzenie jest w nie wyposazone)
e Przesuwanie obrazu mozliwe jest poprzez przesuwanie palcem po ekranie,
e Szybkie przeniesienie widoku mapy do zasiegu zblizonego do 1km. Wskazanie

i przytrzymanie palcem punktu, do ktérego ma zosta¢ wycentrowany widok
M=
oraz klikniecie przycisku I1“!I, ktéry pojawi sie w menu kontekstowym,
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=
e (Oddalenie do widoku catej mapy. Klikniecie przycisku % dostepnego w Narzedziach
do pracy z mapq.

3.3.2 Tworzenie projektu

Projektem w aplikacji tMap jest zbior zdefiniowanych kompozycji mapowych, warstw
mapy (wektory, rastry, warstwy online) oraz warstw pomiarowych. Projekt moze zawieraé
dowolng liczbe kompozycji mapowych utworzonych z warstw mapy oraz warstw pomiarowych.
Kazdy projekt ma zdefiniowang nazwe oraz uktad wspdtrzednych warstw mapy. Kazdy projekt
moze by¢ zapisany w osobnym pliku, a nastepnie — po przestaniu, importowany na dowolng
liczbe urzadzen.

Tworzenie i zarzgdzanie projektami moze by¢ bazowa funkcjg tMap podczas zbierania
pomiaréw przez grupe uzytkownikéw. W takim wypadku jeden uzytkownik — nazwijmy go
administratorem projektow, tworzy niezbedny zestaw map oraz warstw pomiarowych dla
pozostatych uzytkownikéw. Udostepnia on utworzony przez siebie projekt, wraz z danymi

mapowymi pozostatym uzytkownikom. Cztonkowie grupy wgrywajg projekty na swoje

urzadzenia. Po wykonaniu pomiaréw i zebraniu informacji (zapisanych w warstwach
pomiarowych) uzytkownicy terenowi mogg odestac¢ zapisane dane do administratora. Dzieki
temu, administrator zyskuje mozliwosc tgczenia i synchronizowania na swoim urzadzeniu
pomiaréw wykonywanych przez wszystkich cztonkédw grupy.

Aby utworzy¢ nowy projekt nalezy rozwing¢ liste narzedzi gérnej belki aplikacji poprzez

klikniecie przycisku menu i wybranie z wyswietlonej listy narzedzia Projekty.

Ustawienia

Zamkanij

Zostanie wyswietlone okno narzedzia Projekty. Aby utworzy¢é nowy projekt nalezy

wybrac przycisk umieszony na gornej belce okna.
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® default

+ Nowy_projekt

5,84 MB EPSG:2180 14 cze 2016 21:34:53

Zamknij

Wyswietli sie okno kreatora projektu. W oknie nalezy zdefiniowa¢ nazwe projektu
(dozwolone sg tylko litery, cyfry oraz podkreslenie). Domyslna nazwa projektu
to: ,Nowy_projekt”, jezeli taka nazwa juz istnieje to projekt bedzie nazwany ,Nowy_projekt 17,
itd. Nastepnie, nalezy wybrac z rozwijanej listy odwzorowanie (uktad wspoétrzednych), w ktérym
majg by¢ zapisywane warstwy pomiarowe mapy. Ostatnio uzywane uktady wspdtrzednych bedg
wyrdznione ciemniejszym ttem oraz wyswietlone na liscie jako pierwsze. Uktad wspotrzednych
mozna wyszukac wpisujgc odpowiedni kod EPSG w polu Filtruj odwzorowania.
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( ‘@ Nowy projekt

Wybierz odwzorowanie

Wiasciwosci projektu

Filtruj odwzorowania

Nazwa

O - 2180
Nazwij projekt ETRS89 / Poland CS92

Uktad wspétrzednych 2000
Anguilla 1957 / British West Indies Grid

2001
Antigua 1943 / British West Indies Grid

2002
Dominica 1945 / British West Indies Grid

2003

Grenada 1953 / British West Indies Grid

2004
Montserrat 1958 / British West Indies
Grid

2005
St. Kitts 1955 / British West Indies Grid

DALEJ 2006_ . . .
St. Lucia 1955 / British West Indies Grid

Klikniecie  przycisku Dalej spowoduje zaakceptowanie wyboru wiasciwosci
nowotworzonego projektu. Automatycznie zostanie otwarte okno tworzenie nowej mapy.

EPSG: 2180 >

UWAGA
UKtAD WSPORZEDNYCH ZDEFINIOWANY PODCZAS TWORZENIA
PROJEKTU BEDZIE TYM, W KTORYM ZOSTANA ZAPISANE DANE
GROMADZONE W WARSTWACH POMIAROWYCH. KOMPOZYCJE MAPOWE
(I\/IAPY) I ICH WARSTWY MOGA BYC ZDEFINIOWANE | WCZYTANE
W PROJEKCIE W JEDNYM Z TRZECH UKEADOW ODNIESIENIA:

- ETRS89 / POLAND CS92 (EPSG: 2180)
-WGS 84 (EPSG: 4326)
-WGS 84 / PSEUDO-MERCATOR (EPSG: 3857)

UWAGA
Aby projekt zostat utworzony, po wybraniu wtasciwosci
projektu w kolejnym kroku niezbedne jest utworzenie
pierwszej mapy projektu.

W rozdziale 3.3.5 Tworzenie mapy szczegdtowo opisano proces tworzenia mapy.

W oknie Nowa mapa nalezy zdefiniowa¢ nazwe mapy oraz wybrac¢ warstwe podktadowa.
Jesli nie wybrano zadnego podkfadu (na liscie: Brak podktadu) to istnieje mozliwos¢ wskazania
uktadu wspotrzednych mapy. Jesli wybrano warstwe podktadowg mapy, wtedy zostanie
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automatycznie ustawiony uktad wspoétrzednych, w ktorym wybrany podktad jest obrazowany.
Aby zatwierdzi¢ wybor nalezy klikngé¢ przycisk Utworz.

)
@ Nowa mapa

Mapa
Nazwa

. ‘Nazwij mape

Podktad

Nazwa podktadu

Brak podktadu v

Uktad wspétrzednych

EPSG: 2180 N~

UTWORZ

Tworzony projekt stanie sie projektem aktywnym, a w oknie gtéwnym aplikacji wyswietli

sie zdefiniowana podczas tworzenia projektu mapa.
Aby przejs¢ do listy projektow nalezy ponownie rozwing¢ liste narzedzi gérnej belki

aplikacji poprzez klikniecie przycisku menu ™" i wybranie z wyswietlonej listy narzedzia Projekty.

Z) )

Ustawienia

Zamkanij

Zostanie wyswietlone okno narzedzia Projekty. Tworzony w poprzednich krokach projekt
zostanie wyswietlony na liscie widocznej w gtéwnym oknie tego narzedzia.

20



o Projekty + ]
® default

Nowy_projekt_instrukcja

]
"
5,83 MB EPSG:2180 251ip 2016 23:42:50

Zamknij

Aktywny projekt oznaczony jest kolorowa ikong aplikacji tMap i jest podswietlony na
®

Aby aktywowac inny projekt nalezy go klikng¢. Okno Projekty zostanie zamkniete,

niebiesko: : . Projekty nieaktywne oznaczone sg szarg ikong aplikacji tMap:

a wybrany projekt wraz ze zdefiniowanymi w nim mapami i warstwami wczytany do gtownego
okna aplikacji.

3.3.3 Import kopiowanie i udostepnianie projektoéw

Aplikacja tMap umozliwia import/eksport plikdbw projektéw poprzez pliki
o rozszerzeniu .zip. Pliki mozna zapisywac na urzadzeniu, uzy¢ ustugi klienta Dropbox, itp.

3.3.3.1 Import projektu

Import projektu umozliwia wczytanie nowego projektu (lub zapisanej uprzednio kopii
zapasowej — patrz rozdziat 3.3.3.3 Udostepnianie projektu) do aplikacji.

Aby otworzy¢ narzedzie importu projektu w oknie Projekty nalezy klikng¢ przycisk E
Otwarte zostanie narzedzie Importu projektow.
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@ Projekty Importuj projekt

® default r
B Plik na urzadzeniu ]

@ Nowy_projekt_instrukcja

583 MB EPSG:2180 25 lip 2016 23:42:50 =

<% Dropbox

tcCloud

Zamknij

Aby wczyta¢ projekt zapisany na urzadzeniu nalezy wybraé opcje Plik na urzqdzeniu.
Nastepnie wskazac folder, w ktorym zapisany jest projekt tMap i klikng¢ w wybrany plik .zip.

Wybierz plik

{ [ tvap Nazwij projekt

[ Nowy_projekt_instrukcja.zip J ~wezytany_projekt_inst rukcja

451,6KB 01.08.2016 20:3
AnUIuj

Zamknij

Nalezy poda¢ nazwe projektu. Domyslnie nazwa bedzie taka sama jak nazwa
wczytywanego projektu. Jesli nazwa projektu juz istnieje, to zostanie dodane stowo ,kopia”.
Po wpisaniu nazwy wczytywanego projektu i kliknieciu przycisku OK wybrany projekt stanie sie
aktywny oraz zostanie wpisany na liste projektow.
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‘@‘ Projekty

default

592 MB EPSG:4326 01 wrz 2016 23:18:53

® PLforest

1754 MB  EPSG:2180 12 paZ 2016 20:40:10

@ Nowy_projekt_instrukcja

583 MB EPSG:2180 12 paZ 2016 20:40:10

Zamknij

Import projektu zapisanego na koncie DropBox przebiega analogicznie jak procedura
opisana powyzej. W narzedziu Importu nalezy wybrac¢ opcje Dropbox. Nastepnie wybraé plik
projektu zapisany na koncie Dropbox.

Importuj projekt

& Plik na urzadzeniu

<3 Dropbox ]

¢ tcCloud

Zamknij
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@ € Dropbox
Dropbox, Inc.
**

E PeGI3

l ODINSTALUJ ’ AKTUALIZUJ

Zakupy w aplikacji

Jedli klient Dropbox nie byt wczesniej skonfigurowany na urzadzeniu, to przy pierwszym
uruchomieniu niezbedna jest jego konfiguracja. Polega ona na zalogowaniu

lub zarejestrowaniu uzytkownika konta Dropbox i wyborze preferencji odnosnie dziatania

tej aplikacji. Nalezy réowniez zezwoli¢ aplikacji tMap na dostep do danych zapisanych na

koncie Dropbox.

Import projektu z konta tCloud (dostepne s3 tylko projekty demonstracyjne) przebiega
analogicznie jak procedura opisana powyzej. W narzedziu Importu nalezy wybrac opcje tCloud.
Nastepnie wybrac plik projektu.

Importuj projekt

@ Plik na urzadzeniu

%3 Dropbox

O tCloud ]

Zamknij

Ustuga tCloud w obecnej wersji umozliwia pobranie demonstracyjnych projektow, wraz
z zestawem danych wektorowych i map online. Projekt do pobrania oznaczony jest czarng ikonga:

. Jesli projekt jest juz pobrany jego ikona bedzie szara . Raz pobranego projektu nie

mozna pobrac drugi raz.
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( Q Projekty demo tCloud

GNSStest
Test odbiornika GNSS w warunkach lesnych

2,3MB EPSG: 2180

Inwentaryzacja_zieleni

Wygodna inwentaryzacja zieleni — formularze

do pracy terenowej

459,2kB EPSG: 2180

PLforest
Dane wektorowe i mapy online Polski

3,6 MB EPSG: 2180

USwater

wektorowe i mapy online Stanéw
Zjednoczonych

15,8 MB  EPSG: 6419

ZAMKNIJ

3.3.3.2 Kopiowanie projektu

Kopiowanie projektu daje mozliwos¢ utworzenia jego kilku wariantéw. Po skopiowaniu
nowy projekt bedzie zbudowany dokfadnie tak samo jak projekt bazowy. Innymi stowy, bedzie
zawierat ten sam zestaw map, warstw pomiarowych oraz styli wyswietlania warstw map
co projekt bazowy. Kazda z tych sktadowych moze zosta¢ zmieniona po skopiowaniu. Mogg
rowniez zosta¢ dodane inne sktadowe umozliwiajgce utworzenie wariantu projektu bazowego
odpowiadajgcego innym potrzebom uzytkownika.

Aby skopiowac projekt nalezy klikng¢ ikone # znajdujaca sie z prawej strony jego nazwy
na liscie projektéw. Po kliknieciu pojawi sie okno z dostepnymi opcjami. Nalezy wybra¢ kopiuj.
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@ Projekty '@' Projekty
@) default [B @) default .
588 MB EPSG:4326 14 cze 2016 21:34:53 592 MB Epsg;ﬂ:\[_m...ammuj.
; | [E] Kopiyj |
Q Nowy_projekt : ® Nowy_proj i
584MB  EPSG2180  14cze 20162134553 583MB  EPSG:2 <: D]
ﬁ Usun
Zamknij Zamknij

Pojawi sie okno do wprowadzenia nazwy projektu. Nalezy wprowadzi¢ nowg nazwe
lub zaakceptowac domysing poprzez klikniecie OK. Nowy projekt (kopia projektu bazowego)
zostanie utworzony i umieszczony jako ostatni (najnowszy) na liscie projektow.

Domyslna nazwa kopiowanego projektu sktada sie z nazwy projektu bazowego z dopisang
koncoéwka ,_kopia”. Jesli zostanie utworzonych wiecej niz jedna kopia tego samego
projektu nowe nazwy bedg miaty dopisane koncowki,_kopial”, , _kopia2”,” kopia3” itd.
Po zatwierdzeniu nazwy nie mozna pdzniej edytowac nazwy projektu z poziomu aplikacji.
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@ default

u
592 MB EPSG:4326 01 wrz 2016 23:18:53 -

® Nowy_projekt_instrukcja

[@ default_kopia - J

592 MB EPSG:4326 11 paz 2016 19:58:00

Nazwij projekt

. default_kopia

AnUIUj

Zamknij

3.3.3.3 Udostepnianie projektu

Udostepnianie projektu polega na wygenerowaniu przez aplikacje pliku .zip
zawierajgcego wszystkie dane mapowe, warstwy pomiarowe, informacje o stylu
oraz konfiguracji map. Wygenerowany plik .zip mozna nastepnie zapisa¢ na urzadzeniu
lub przesta¢ do wskazanej lokalizacji. Utworzony plik do udostepnienia bedzie miat taka samg
nazwe jak udostepniany projekt.

Aby udostepnic¢ projekt nalezy klikngc¢ ikone 2] znajdujgcy sie z prawej strony jego nazwy
na liscie projektéw. Po kliknieciu pojawi sie okno z dostepnymi opcjami. Nalezy wybraé
Udostepnij.
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'9' Projekty '@' Projekty

@) default [B + default .
588 MB  EPSG:4326 14 cze 2016 21:34:53 592MB  EPSGAPnr  Avesnmrsmnamen
. . |FI Kopiyj
Nowy_projekt . ® Nowy_proje -
584 MB EPSG:2180 14 cze 2016 21:34:53 g 583 MB EPSG:2 .<: UdOStQpnij ]
& Usun ’
Zamknij Zamknij

Pojawi sie okno z dostepnymi lokalizacjami zapisu pliku. Nalezy wybraé jedng z opgcji,
a nastepnie postepowac zgodnie ze wskazéwkami do wybranej opcji.

W zaleznosci od ilosci zainstalowanych aplikacji moze pojawic sie rozna ilos¢ dostepnych

lokalizacji do zapisu pliku lub narzedzi do przestania go.

Zapisz na urzgdzeniu
a Bluetooth

Poczta

Dodaj do konta

Dropbox

(Y OneDrive
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Do exportu plikow z konta Dropbox na urzadzeniu musi by¢ zainstalowana i skonfigurowana
oficjalna aplikacja klienta Dropbox. Mozna jg pobrac poprzez sklep Google Play.

4 Dropbox
Dropbox, Inc.
%

E PeGI3

[ ODINSTALUJ ] AKTUALIZUJ

Zakupy w aplikacji

tMap uruchomi klienta Dropbox automatycznie po wybraniu tej opcji importu. Jesli klient
Dropbox nie byt wczesniej skonfigurowany na urzadzeniu, to przy pierwszym uruchomieniu
niezbedna jest jego konfiguracja. Polega ona na zalogowaniu lub zarejestrowaniu
uzytkownika konta Dropbox i wyborze preferencji odnosnie dziatania tej aplikacji. Nalezy
rowniez zezwoli¢ aplikacji tMap na dostep do danych zapisanych na koncie Dropbox.

3.3.3.4 Usuwanie projektu

Usuniecie projektu z listy projektow skutkuje catkowitym i nieodwracalnym
wykasowaniem catego zbioru map, warstw pomiarowych oraz styli jaki zawiera.

Zaleca sie tworzenie kopii zapasowej projektu przed jego usunieciem z listy projektéw.
Dzieki temu bedzie on mdgt by¢ przywrdcony poprzez import kopii zapasowej.

(Patrz rozdziat 3.3.3.1 Import projektéw).

Aby usungac projekt nalezy klikngc¢ ikone E znajdujgcy sie z prawej strony jego nazwy na
liscie projektow. Po kliknieciu pojawi sie okno z dostepnymi opcjami. Nalezy wybrac Usuni.
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'Q‘ Projekty

'@' Projekty

@) default [B + default .
588MB  EPSG:4326 14 cze 2016 21:34:53 592MB  EPSGAF~r At mmasamamea
. . |FI Kopiyj
Nowy_projekt . ® Nowy_proje -
5,84 MB EPSG:2180 14 2016 21:34:53 >SG:2 ..
cze 5,83 MB EF 2 .<: Udostepmj
& Usun
Zamknij Zamknij

Wyswietli sie okno z pytaniem czy na pewno usungc¢ wskazany projekt. Po kliknieciu Usuri
projekt zostanie usuniety z listy projektéw.

A Projekt

Czy chcesz usuna¢ default_kopia?

AnUIUj @
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3.3.4 Tworzenie mapy

Po kliknieciu ikony & wyswietli sie lista dostepnych kompozycji mapowych
aktywnego projektu. Mapy sg generowane z danych zawartych w projekcie min. map online (np.
zdjecia satelitarne). Dodawanie i edytowanie warstw mapy zostato doktadnie opisane
w rozdziale 3.3.5 Warstwy mapy.

Definiowanie mapy (kompozycji mapowej) polega na zdefiniowaniu podstawowych
parametrow mapy, tj. Nazwy podktadu oraz Uktadu wspdtrzednych mapy.

OtMap 2 s (0_‘)

i |
1 | Wybierz mape .
L) 26/ -
1 Projekt: default :
1
| | OpenStreetMap X :
I | The Free Wiki World Map :
1
1 1
' Cadastral X |
1
| |
| | Ortophoto X !
1
1 1
—l_ : Zamknij Dodaj :
1 1

. 200m E]

Aby zdefiniowa¢ nowa kompozycje mapowg nalezy klikng¢ przycisk Dodaj w oknie
Wybierz mape. Zostanie otwarte okno Nowa mapa. Przycisk Zamknij stuzy do zamkniecia
aktywnego okna.
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Mapa
Nazwa

‘Nazwij mape

Podktad

Nazwa podktadu

) Brak podktadu v
Wybierz mape
Uktad wspétrzednych
Projekt: default
EPSG: 2180 N
OpenStreetMap X
The Free Wiki World Map
Cadastral X
Ortophoto X

Zamknij UTWORZ

Nalezy zdefiniowac:

e Nazwe mapy (wyswietlang w oknie Wybierz mape). Domysina nazwa: Nowa

mapa.

e Wybrac podktad. Bedzie on wyswietlany w tle mapy. Na nim bedg naniesione
pozostate warstwy mapy. Aplikacja posiada zdefiniowane podktady:

0O O O O O O O

o

Brak podkfadu,

Cadastral map (Poland, geoportal.gov.pl),
OSM Classic (World),

OSM German (World),

OSM OpenCycleMap (World),

OSM OpenTopoMap (Europe),

Ortophoto (Poland, geoportal.gov.pl),
Topographic map (Poland, geoportal.gov.pl),
UMP-pcPL (Poland).

o Uktad wspdtrzednych. Nalezy wybraé¢ odwzorowanie, w ktorym zapisane sg
warstwy wektorowe importowane z plikdw .shp i warstwy rastrowe.

Jezeli wybrano podktad mapy, to automatycznie zostanie wybrany

uktad wspdtrzednych zgodny z tym podktadem.

Waznym jest, aby plik, z ktérego bedg importowane dane do mapy zapisany byt w takim
samym ukfadzie odniesienia jak zdefiniowany dla mapy. Obecnie obstugiwane sg trzy uktady

odniesienia dla warstw mapowych:
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o ETRS89 / Poland CS92 (EPSG: 2180),
o WGS 84 (EPSG: 4326),
o WGS 84 / Pseudo-Mercator (EPSG: 3857).
Po kliknieciu przycisku UTWORZ zdefiniowana kompozycja mapowa stanie sie aktywna.
Poniewaz nie przypisano do niej zadnych warstw w oknie mapy bedzie wyswietlony jedynie
podktad lub biate tto w przypadku, gdy nie wybrano podktadu.

Dodawanie warstw do mapy zostato szczegétowo opisane w rozdziale: 3.3.5 Warstwy mapy.

Aktywna mapa bedzie podswietlona niebieskim kolorem na liscie w oknie wyboru
mapy.

OpenStreetMap 4
The Free Wiki World Map
Cadastral X
Ortophoto X
Cl T !
1
i Nowa mapa X X
L
Zamknij Dodaj

Aby usung¢ mape z listy nalezy klikng¢ przycisk ~ . Aktywnej mapy nie mozna usungc¢
z listy map. Aby jg usung¢ nalezy uprzednio aktywowac inng mape z listy.

Ustuga tCloud zawiera kilka projektow wraz z przyktadowymi mapami prezentujgcymi
dane online. Instrukcja pobrania przyktadowych projektéw znajduje sie w rozdziale 3.3.3.1
Import projektu. Ponizej zaprezentowano widok tego samego obszaru w réznych mapach
tematycznych zapisanych w projekcie PLforest.
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3.3.5 Warstwy mapy

Po kliknieciu w ikone * pojawi sie okno Konfiguracja warstw mapy z warstwami

wyswietlanej mapy. Uzytkownik ma mozliwosé:

e Dodania nowych warstw mapy,

e Usuniecia dowolnej warstwy mapy,

e Podgladu i filtrowania atrybutow kazdej warstwy,

e Edytowania stylu (wygladu) wyswietlanej warstwy,

e Ustawiania kolejnosci wyswietlanych warstw mapy,

e Wigczenia i wytgczenia widocznosci kazdej z warstw.

6‘ Konfiguracja warstw mapy i

RASTRY WEKTORY ONLINE

<+ Importdanych == Dodaj z bazy
[+ od_pkt

[+ oddz_pol

[+ les_pol

+ [¥ Punkty transportowe

[¥ Miejscowosci

«

Punkty adresowe

¥/ Sieé transportowa

[+ Cieki wodne

EPSG: 2180

Zamknij

VIR IR IR AR AR
H H H M E

@ 200m

Liste warstw podzielono na trzy zaktadki: rastry, wektory oraz online.

‘6‘ Konfiguracja warstw mapy i

RASTRY WEKTORY ONLINE

3.3.5.1 Rastry

W zaktadce rastry wyswietla sie lista warstw rastrowych (np. zdjecia satelitarne, szkic

sytuacyjny). Rastry beda zawsze wyswietlane na mapie pod danymi wektorowymi oraz danymi
online.
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3.3.5.1.1 Dodawanie warstw rastrowych

Aby doda¢ nowy plik graficzny jako warstwe mapy nalezy uzyé narzedzia T Dodajnowy

Po kliknieciu w przycisk nalezy wybra¢ odpowiednie Zrédto pliku (plik zapisany w pamieci
urzadzenia lub na koncie Dropbox). Nastepnie wskaza¢ miejsce w pamieci, gdzie znajduje sie
plik do wczytania jako warstwa mapy.

RASTRY WEKTORY ONLINE

+ Dodaj nowy + Dodaj z bazy
ﬁ Import z pliku

By otwérz z pliku

:} Import z Dropbox

OBStUGIWANY FORMAT PLIKOW RASTROWYCH TO:
GEOTIFF, TIFF, GEOPACKAGE; OSMIOBITOWY | TROJKANALOWY

Przy dodawaniu pliku z pamieci urzadzenia, uzytkownik ma do wyboru dwie mozliwosci:
wskazujgc funkcje Import z pliku, lub poprzez wybranie Otwdrz z pliku.

Wybierajgc Import z pliku, uzytkownik tym samym importuje z urzadzenia dane rastrowe
do projektu. W przypadku opcji Otwdrz z pliku, dane te sg wyswietlane w projekcie, ale NIE
SA do niego importowane. WAZNE! Ze wzgledu na strukture budowy piramid dla danych

rastrowych, funkcja Otworz z pliku jest tylko dostepna dla danych GEOPACKAGE.

Kazdy dodany plik bedzie zapisany w bazie danych aplikacji. Jesli warstwa zostanie
usunieta z mapy mozna go wczyta¢ ponownie. Jesli plik graficzny zostat zaimportowany
do jednej mapy, to w kolejnych mapach (w ramach tego samego projektu) mozna go wczytac
z bazy aplikacji. Dzieki temu jednorazowo wgrany plik moze zosta¢ wczytany jako warstwa mapy
w wielu kompozycjach mapowych, bez potrzeby powielania go. Pliki wczytane jako warstwy
do bazy aplikacji bedg dodane do eksportowanego projektu.

Aby dodac plik z bazy nalezy klikng¢ w narzedzie Lty . Po kliknieciu wyswietli

sie lista dostepnych plikdow. Nalezy zaznaczy¢ pliki, ktére majg zosta¢ dodane jako warstwy mapy,
a nastepnie klikng¢ przycisk OK.
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r02_29.3.15.21_¢_00

r02_29_3.18_49_d_00

3.3.5.1.2 Ustawienia warstw rastrowych

Aby wyswietli¢ liste ustawien warstwy nalezy klikng¢ przycisk: , umieszczony z prawej
strony nazwy warstwy, na liscie warstw mapy.

6‘ Konfiguracja warstw mapy

RASTRY WEKTORY ONLINE
+ Dodaj z dysku + Dodaj z bazy
¥ 102.29_3_18_49_d_00 £} Pokaz na mapie
¥ 102_29_3_15_21_c_00 &° 47 Przesun wyzej
47 Przesun nizej
& Ustaw przezroczystosc
Zmief nazwe
45 Usun warstwe
Anuluj
EPSG: 2180
Zamknij
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Wyswietli sie lista dostepnych narzedzi:

Pokaz na mapie — Przybliza widok mapy do wybranej warstwy.

Przesun wyzej/nizej — Warstwa znajduje sie wyzej lub ponizej wzgledem pozostatych
warstw. W przypadku nachodzenia na siebie warstw na mapie, te ktére sg wyzej bedg
przykrywaty pozostate.

Alternatywnym sposobem zmiany kolejnosci warstw jest przytrzymanie palca na wybranej
warstwie. Po chwili zostanie ona podswietlona na niebiesko. Podswietlona warstwe mozna
przesuwac w gore i w dét listy. Po oderwaniu palca od monitora niebieskie podswietlenie
zniknie, a wybrana warstwa zostanie umieszczona we wskazanym miejscu na liscie.

Ustaw przezroczysto$¢ — Otwiera okno, w ktérym za pomocg suwaka ustawia sie stopien
przezroczystosci wybranej warstwy rastrowej (od 0 do 100%).

Ustaw przezroczystosc

0%

Anuluj 0K

Zmien nazwe - Umozliwia zmiane nazwy wybranej warstwy. Aby nowa nazwa warstwy
zostata zapisana po jej wprowadzeniu nalezy klikng¢ przycisk OK.

Nazwa warstwy

Miejscowosci

Usun warstwe - Umozliwia usuniecie wybranej warstwy z listy warstw mapy lub z listy
warstw mapy oraz bazy projektu. Usuniecie z listy warstw mapy skutkuje tym, ze warstwa
nie bedzie wyswietlona na wybranej mapie. Jednak pozostanie w bazie, dzieki czemu
mozliwym bedzie dodanie jej do innej mapy. Usuniecie warstwy z bazy danych trwale
wykasowuje dane warstwy z aplikacji.

Usun Miejscowosci:

_
® zmapy

(O zmapyibazy

ANULUJ USUN
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3.3.5.2 Dane GeoPackage

Za pomocg aplikacji tMap, mozna pracowac na danych rastrowych w formacie .gpkg
(czyt. Geopackage).

Format ten pozwala na przechowywanie nastepujgcych danych:

e Obiekty wektorowe;

e Zestawy macierzy (kafle) obrazow i rastrow w zmiennej skali;
e Atrybuty obiektow (dane nie przestrzenne);

e Dodatki (np. informacje o stylizacji).

Plik .gpkg jest bazg SQlite, w wyspecyfikowanym standardzie okreslajgcym
m.in. schemat wraz z definicjg tabeli, zaleznosci, ograniczeniami formatu i zawartosci. Format
ten jest szczegdlnie przydatny na urzadzeniach mobilnych (ograniczona tgcznosé
i przepustowosc).

GeoPackage jest coraz popularniejszym formatem danych przestrzennych, ktory w opinii
wielu ma szanse wyprze¢ dane Shapefile czy GeoTIFF.

Dane te mozna pozyskaé, poprzez konwersje pliku GeoTIFF w aplikacjach
do przetwarzania danych przestrzennych (np. QGIS, czy ArcGlIS).

3.3.5.3 Wektory

W zaktadce wektory zgromadzone sg warstwy wektorowe, ktére zostaty zaimportowane
i zapisane w bazie danych aplikacji. Sg to dane zawsze dostepne dla uzytkownika.

3.3.5.3.1 Dodawanie warstw wektorowych

Aby doda¢ nowy plik wektorowy jako warstwe mapy nalezy uzyé narzedzia

~F import danych . Po kliknieciu w przycisk nalezy wybra¢ odpowiednie Zrédto pliku (plik zapisany

w pamieci urzadzenia, na koncie Dropbox). Nastepnie wskaza¢ miejsce w pamieci, gdzie
znajduje sie plik do wczytania jako warstwa mapy.

OBStUGIWANY FORMAT PLIKOW WEKTOROWYCH TO:
ESRI SHAPEFILE .SHP
DATA EXCHANGE FORMAT .DXF

° Konfiguracja warstw mapy [ ]

RASTRY WEKTORY ONLINE

[+ Import danych ] + Dodaj z bazy

B Import z pliku s @

%% Dropbox Z< B
¢ tCloud £ @
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Po wybraniu zrodfa warstwy nalezy wskazaé jej lokalizacje (wybrac sciezke docelowg
do pliku) klikajac na koniec w wybrany plik. Nastepnie nalezy wskazac¢ jaki uktad wspdtrzednych
oraz kodowanie znakow sg wtasciwe dla wybranej warstwy. Jesli zachodzi taka potrzeba mozna
edytowac nazwe warstwy. Warstwe dodaje sie klikajgc Import.

( @‘ Dodaj warstwe wektorowa

Wybierz plik
Wiasciwosci warstwy
{ warstwy
Nazwa warstwy
@ ciek_lin.shp O les.pel "
509,8KB 15.11.2016 10:30 L = )
dzew_pol.shp Uktad wspétrzednych
828,6KB 15.11.2016 10:30 @ EPSG 21 80 =
komp_lin.shp
45,4KB 15.11.2016 10:30 Kodowanie
l E I abc
les_pol.shp CP1250 7
15.11.2016 10:30
Plik
@ nadl olishp @ /sdcard0/Download/
- /storage/sdcar ownloa
40,2KB 15.11.2016 10:30 krynki_shp/Krynki_shp/

@ od_pkt.shp krynki_warstwy/les_pol.shp

22,7KB 15.11.2016 10:30

@ oddz_lin.shp
390,2KB 15.11.2016 10:30

™ oddz nol.shn

Zamknij Wybierz folder IMPORT

Wybrana warstwa zostanie dodana do listy warstw mapy.
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0 Konfiguracja warstw mapy [ ]

RASTRY WEKTORY ONLINE

<= Importdanych =}~ Dodaj z bazy

¥ les_pol F @

EPSG: 3857

Zamknij

Kazdy dodany plik bedzie zapisany w bazie aplikacji. Jesli warstwa zostanie usunieta z mapy
mozna go wczyta¢ ponownie. Jesli plik zostat zaimportowany do jednej mapy, to w kolejnych
mapach (w ramach tego samego projektu) mozna go wczyta¢ z bazy warstw. Dzieki temu
jednorazowo wgrany plik moze zosta¢ wczytany jako warstwa mapy w wielu kompozycjach
mapowych, bez potrzeby powielania go. Pliki wczytane jako warstwy do bazy aplikacji beda
dodane do eksportowanego projektu.

Istnieje mozliwos¢ dodania wielu warstw zapisanych w jednym folderze jednoczesnie.
Warunkiem jest, aby kazda z tych warstw byta zapisana w takim samym uktadzie wspotrzednych
oraz z jednakowym kodowaniem znakdéw. Aby dodac wszystkie warstwy zapisane w jednym
folderze nalezy w menadzerze plikdw przejs¢ do zawartosci folderu, a nastepnie klikng¢ Wybierz
folder. Nastepnie nalezy wskazac jaki uktad wspdtrzednych oraz kodowanie znakdéw sg wtasciwe
dla wybranych warstw i klikng¢ IMPORT.

Nazwa kazdej warstwy z listy warstw do importu moze by¢ edytowana po kliknieciu w ikone:

X

lub usunieta z listy do importu poprzez klikniecie ikony:
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Wybierz plik

ciek_lin.shp ciek_lin B\n X
{ warstwy
dzew_pol.shp dzew_pol E\u x
@ ciek_lin.shp
509,8KB 15.11.2016 10:30 kom_lin.shp kom_lin E\u X
@ dzew_pol.shp
828,6KB 15.11.2016 10:30 les_pol.shp les_pol E’& X
@ komp_lin.shp dLool<h il ool
45,4KB 15.11.2016 10:30 nadl_pol.shp nadl-po th p¢
les_pol.shp ) "
oddz_lin.shp oddz_lin Ay
@ 88,6KB 15.11.2016 10:30 E”M X
@ nadl_pol.shp
40,2KB 15.11.2016 10:30 Uktad wspotrzednych
@ od_pkt.shp EPSG: 2180 v
22,7K8 15.11.2016 10:30
X Kodowanie
@ oddz_lin.shp b
390,2KB 15.11.2016 10:30 CP1250 ~
=

oddz pol.shn

Zamknij Wybierz folder IMPORT
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Zaimportowane warstwy zostang dodane do listy warstw mapy.

'G Konfiguracja warstw mapy i
RASTRY WEKTORY ONLINE
+ Import danych + Dodaj z bazy
[ zreb_pol s @

¥ wydz_pol Pa
[ uzyt_pol G @
¥ uzbr_lin F @
[ syt_pol rFa @
[ syt_pkt &  H
[ pnsw_pol G @
¥ ow_pkt FE @
EPSG: 3857
Zamknij

Pobieranie danych z tCloud zostato szczegétowo opisane w rozdziale
3.3.6.2 Pobieranie danych tCloud.

Aby dodac plik z bazy nalezy klikng¢ w narzedzie . Po kliknieciu wyswietli

sie lista dostepnych plikdw. Nalezy zaznaczy¢ pliki, ktore maja zosta¢ dodane jako warstwy mapy,
a nastepnie klikng¢ przycisk OK.
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Budynki

Cieki wodne

Obszary transportowe
od_pkt

oddz_pol

Pokrycie terenu

Punkty adresowe

[]
[]
]
[]
[]
O

Punkty transportowe

3.3.5.3.2 Ustawienia warstw wektorowych

Dzieki narzedziom dostepnym w ustawieniach warstw mozliwe jest doktadne ustawienie
wygladu warstw oraz kolejnosci ich wyswietlania. Poza narzedziami do tworzenia styli warstw
w ustawieniach warstw mapy mozna zmieni¢ nazwe warstwy, usungc jg ze zbioru warstw mapy
oraz przyblizy¢ podglad mapy do zasiegu wybranej warstwy.

Aby wys$wietli¢ liste ustawien warstwy nalezy klikng¢ przycisk: L=/, umieszczony z prawej
strony nazwy warstwy, na liscie warstw mapy.
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onfiguracja warstw mapy

RASTRY WEKTORY ONLINE

-} Importdanych =}~ Dodaj z bazy

¥ od_pkt @ [.ﬂ Pokaz na mapie
[+ oddz_pol P @ &7 Przesur wyzej
[+ les_pol & | B 47 Przesun nizej
[ Miejscowosci A @ & Edytjstyl
[+ Punkty transportowe P @ Zmien nazwe
¥ Obszary transportowe ~ #° [ 4% Usun warstwe
[V Sieé transportowa s B Anului
¥ Budynki A @

EPSG: 2180

Zamknij

Wyswietli sie lista dostepnych narzedzi:

Pokaz na mapie — Przybliza widok mapy do wybranej warstwy.

Przesun wyzej/nizej — Warstwa znajduje sie wyzej lub ponizej wzgledem pozostatych
warstw. W przypadku nachodzenia na siebie warstw na mapie, te ktére sg wyzej bedg
przykrywaty pozostate.

Alternatywnym sposobem zmiany kolejnosci warstw jest przytrzymanie palca na wybranej
warstwie. Po chwili zostanie ona podswietlona na niebiesko. Pod$wietlona warstwe mozna
przesuwac w gore i w doét listy. Po oderwaniu palca od ekranu niebieskie podswietlenie

zniknie, a wybrana warstwa zostanie umieszczona we wskazanym miejscu na liscie.

‘9 Konfiguracja warstw mapy — — ‘6" Konfiguracja warstw mapy
@ Konfiguracia warstw mapy ]
rasTRY wexTory anLmne RasTRY wekTony onune
RasTRY WEKTORY onLe RasTRY WEKTORY onLine
Impeort danych Dodaj z bazy . Import danych Dodaj z ba
:-uum + . + Importdanych  + Dodajzbazy || < Importdanych - Dodaj z bazy AF o 3 + i
& ¥ Of KL ==
22 I 00_pKl & | HH 1 00_pKt & | g s & e=2]
¥ oddz_pol A - = ¢ oddz_pol i
F & i i oddz_pol < B i oddz_pol s ¥ oddz_pol = =
¥ Siec transpcrtowa & B || veu x ¥ Migjscowosci &
¥ Siec transportowa &5 IR
# Punktytansportowe ¢ [] || # Punkiytansportowe = [ || 1 Punkiytransporiowe =[]
SIS e B [ Obszary < B [ Obszary transportowe ¢~ [11] ¥ Obszary ransportowe <= [1]
¥ Budynki < B [+ Budynki &£ B [ Budynki & B [+ Budynki £ B
[¥ Gieki wadne < @ I Cieki wodne < B ¥ Cleki wadne £ B [¥ Cieki wodne & B
I Pokrysie terenu £ B | Pokrysie terenu < | Pakrycie terenu <= || L Pokiele terenu < H
£pSG 2780 £nsc 2180 epss: 21 Epse-2160
Zamknij Zamknij Zamkanij Zamknij

Edytuj styl — Uruchamia kreator stylu warstwy. Szczegdtowy opis kreatora stylu znajduje
sie w rozdziale 3.3.5.3 Kreator stylu.
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e Zmien nazwe - Umozliwia zmiane nazwy wybranej warstwy. Aby nowa nazwa warstwy
zostata zapisana po jej wprowadzeniu nalezy klikng¢ przycisk OK.

Miejscowosci

e Usun warstwe - Umozliwia usuniecie wybranej warstwy z listy warstw mapy lub z listy
warstw mapy oraz bazy projektu. Usuniecie z listy warstw mapy skutkuje tym, ze
warstwa nie bedzie wyswietlona na wybranej mapie. Jednak pozostanie w bazie, dzieki
czemu mozliwym bedzie dodanie jej do innej mapy. Usuniecie warstwy z bazy danych
trwale wykasowuje dane warstwy z aplikacji.

Usuri Miejscowosci:

@® zmapy

() zmapyibazy
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Aby usunEc' wszystkie zaznaczone warstwy ( ) w wybranej mapie nalezy klikng¢

przycisk: , umieszczony w prawym gornym rogu okna konfiguracji warstw mapy.
Analogicznie jak w przypadku pojedynczej warstwy wszystkie warstwy mapy mozna usungc
z mapy lub z mapy i bazy warstw projektu.

G‘ Konfiguracja warstw mapy

RASTRY WEKTORY ONLINE

== Import danych =}~ Dodaj z bazy

(¥ OU_pPKI

i

[ oddz_pol
[ Miejscowosci

[ Sieé transportowa

«

Punkty transportowe

[«

Obszary transportowe

W

Budynki

RIRIRIR TR T
1 EHEH®HBHHE

¥ Cieki wodne
[]

Pokrycie terenu
EPSG: 2180

Zamknij

3.3.5.3.3 Tabela atrybutow warstwy wektorowej

W zaktadce wektory po kliknieciu w przycisk }
okno z tabelg atrybutéw wybranej warstwy.

tabela atrybutéw warstwy, otworzy sie
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L _ ) Konfiguracja warstw mapy

RASTRY WEKTORY

ONLINE

== Import danych

-}= Dodaj z bazy

[ od_pkt S @
¥ oddz_pol &£ |3
 les_pol é; @ Miejscowosci
Obiekty : 105
¥ Miejscowosci &< Nazwa Typ
Zalesie Slaskie village
[+ Punkty transportowe éﬁ @ Stary Ujazd village
Ujazd town
¥ Obszary transportowe ~ =* E Wielmierzowice village
. Brodek hamlet
[ Sieé transportowa P @ Raszowa village
Kurzawka hamlet
& Budynki & @ taki Kozielskie village
Banaczki neighbourhood
EPSC- 2750 Bazanciarnia neighbourhood
Zamknij Dziedzinka neighbourhood
Ferdvnand hamlet

Po kliknieciu w przycisk filtruj wyswietli sie okno umozliwiajace filtrowanie danych jakie

posiada wybrana warstwa.

( '@' Filtrowanie tabeli atrybutowej

Nazwa

Typ

FILTRUJ

Mozliwosci filtrowania sg zalezne od typu atrybutu. Jesli atrybut warstwy zapisany jest jako
tekst, wtedy mozliwe jest wyszukanie wszystkich wierszy, ktore zawierajg wpisany cigg znakow.
Przyktad ponize;.

Uzytkownik filtruje warstwe Miejscowosci po polu Nazwa. Definiuje fragment tekstu
,st” przefiltrowania. Wynikiem filtrowania sg wszystkie ciggi znakow zawierajgce w sobie cigg
znakdéw ,,st”.
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( '@' Filtrowanie tabeli atrybutowej

Nazwa X » .
St -
Typ ‘ =

FILTRUJ

Alternatywng formg wskazania atrybutow do filtrowania jest ich wyszukanie i wybranie
w stowniku atrybutdéw aktywnego pola. Aby otworzy¢ stownik atrybutéw nalezy klikng¢ przycisk

]

( '@' Filtrowanie tabeli atrybutowej

. Nazwa X
st

Typ ‘ H
| |

Wyswietli sie lista unikalnych wartosci stownikowych. Mozliwe jest zaznaczenie dowolne;j
liczby wartosci atrybutéw, wedtug ktérych majg zostaé przefiltrowane dane warstwy.

Q

Bagno

Balcarzowice
Banaczki
Bazanciarnia
Borek

Brodek
Brzezina
Buczki

Bakéw

Cegielnia

Czarnocin
Cto
Dobrzecice
Dolna

Dziedzinka

I O O

NahrAwuila

Anuluj
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Aby utatwi¢ wyszukiwanie wartosci stownikowych u gdéry okna listy stownikowej
umieszczono narzedzie do przeszukiwania stownika. Dziata ono analogicznie jak narzedzie
wyszukiwania atrybutéw: po wpisaniu dowolnego ciggu znakéw do wyszukania zostang
wyswietlone tylko te wartosci stownikowe, ktére zawierajg wpisany cigg znakéw. Nalezy wybrac
atrybuty, nastepnie klikng¢ przycisk OK.

Q

Osiedle Piastéw

Osiedle Piastéw Slaskich
Stara Poczta

Stary Ujazd

Stoki

Strzebnidéw

Atrybuty liczcbowe mozna filtrowac poprzez wpisanie wartosci liczbowej i wybranie warunku

I R A A

filtrowania. Aby ustawi¢ warunek filtrowania nalezy klikng¢ przycisk

¢ o Filtrowanie tabeli atrybutowej

id_ob

id_adres
adr_les
oddz
pow

rys

Dostepne warunki filtrowania:

e Sgrowne [ =] —Wynikiem filtrowania bedg tylko atrybuty réwne wpisanej wartosci.

e Sg mniejsze niz [ <] —Wynikiem filtrowania bedg atrybuty o wartosciach mniejszych
niz wpisana wartosc.

e S3 mniejsze lub réwne [ < ] — Wynikiem filtrowania bedg atrybuty o wartosciach
mniejszych badz rownych wpisanej wartosci.

e S3 wieksze niz [ > ] — Wynikiem filtrowania bedg atrybuty o wartosciach wiekszych
niz wpisana wartosc.
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e S3 wieksze lub réowne [ > ] — Wynikiem filtrowania bedg atrybuty o wartosciach
wiekszych badZ rownych wpisanej wartosci.

Zamknij

Wybrany warunek filtrowania zostanie umieszczony na ikonie wyboru warunku
filtrowania. Domyslnym warunkiem filtrowania atrybutdw liczbowych jest réwnos¢ (,Atrybuty
sg rowne...”).

( ‘0‘ Filtrowanie tabeli atrybutowej

id_ob
id_adres
adr_les
’oddz

pow

rys
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Ikona warunkow atrybutu moze by¢ rézna w zaleznosci od rodzaju atrybutu (liczbowy lub
tekstowy/data/czas).

‘ Filtrowanie tabeli atrybutowej

id_ob

id_adres

|
RS

adr_les

oddz

pow

Aby wyczysci¢ wybrane warunki filtrowania dla atrybutu warstwy nalezy klikng¢ przycisk:

, ktéry pojawi sie w oknie filtrowania.

( '@' Filtrowanie tabeli atrybutowej

Bagno, Balcarzowice, Bazanciarnia, Bo

|

FILTRUJ

Po wykonaniu filtrowania danych w oknie tabeli atrybutéw zostang wyswietlone jedynie
te wiersze, ktdére spetniajg warunki filtrowania. Informacja o wynikach filtrowania umieszczona
jest ponad tabelg wynikow, tuz pod goérng belkg okna.

'@' Miejscowosci

Obiekty : 105, odfiltrowano: 6
Nazwa Typ

Stary Ujazd village

Stara Poczta hamlet
Osiedle Piastow neighbourhood
Osiedle Piastow Slaskich neighbourhood
Stoki neighbourhood
Strzebniéow neighbourhood
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Aby ponownie otworzy¢ narzedzie filtrowania nalezy klikng¢ przycisk umieszczony
w prawym gérnym rogu okna tabeli wynikéw.

Przycisk: E, umieszczony na goérnej belce okna po filtrowania danych warstwy umozliwia
wykasowanie warunkéw filtrowania. Po kliknieciu w tabeli zostang wyswietlone wszystkie dane
warstwy.

Aby utozy¢ dane w okreslonej kolejnosci (ustawi¢ sortowanie danych) nalezy klikngc
w nazwe kolumny warstwy. Ponowne klikniecie w te samg komdrke odwraca sortowanie.

Q Miejscowosci 7
-105

v Nazwa ] Typ
Bagno neighbourhood
Balcarzowice village

Banaczki neighbourhood
Bazanciarnia neighbourhood
Borek hamlet

Brodek hamlet

Klikajgc w wiersz tabeli pojawi sie okno z dostepnymi opcjami dodatkowymi:

G Pokaz obiekt

:;f Punkty docelowe

e Pokaz obiekt — Przesuwa widok mapy do zasiegu wybranego obiektu z warstwy.

e Punkty docelowe — Kopiuje obiekt do listy punktow docelowych, co umozliwia aktywne
prowadzenie do wskazanego obiektu w warstwie. Po kliknieciu Zapisz geometria
wybranego obiektu zostanie zapisana na liscie punktéw docelowych pod nadang mu
nazwa.
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Nazwa punktu docelowego

Opis  Obiekt 1

Anu'uj

Mozliwe jest prowadzenie do obiektow punktowych, liniowych oraz poligonowych warstw

mapy oraz warstw pomiarowych.

3.3.5.3.4 Pobieranie danych tCloud

tCloud to ustuga wbudowana w aplikacje tMap bedgaca zrédtem warstw wektorowych.
Umozliwia pobranie danych z zasobéw OSM (Open Street Map) dla wybranego obszaru.
Pobrane dane zapisane sg w projekcie jako warstwy. Kazda pobrana warstwa ma zdefiniowany
styl domyslny. Pobrane warstwy z tCloud mozna edytowacé w ten sam sposodb co standardowe
warstwy mapowe.

+ Import danych

Aby dodac¢ dane z tCloud nalezy uzy¢ narzedzia . Po kliknieciu w przycisk

nalezy wybra¢ | €= tCloud
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0 Konfiguracja warstw mapy

RASTRY WEKTORY ONLINE

[+ Import danych ] - Dodaj z bazy
B Import z pliku PO @
% Dropbox | &

1
I\Q tCloud ) 5 @

Wyswietli sie okno Pobieranie danych tCloud.

( @’ Pobieranie danych z tCloud

Wskaz zasieg danych do pobrania

W . !
: :
i i
i i
| i
i i
BN,
: i
i |
: :
i i
&--mmee - -+

SHCR =

W oknie wyswietlony jest podglad mapy, ktéra zostata utworzona z danych OSM.
Pobrane warstwy bedg miaty domyslny styl reprezentujgcy je doktadnie w ten sam sposdéb jak
w podgladzie.

Na podktadzie mapowym wyswietlony jest potprzezroczysty z6tty prostokat
z czerwonym obramowaniem. Stuzy on do okre$lenia zasiegu pobieranych warstw. Zostang
pobrane dane dla obszaru wewnatrz zaznaczenia. Zasieg mozna dowolnie edytowac.

e Aby zwiekszy¢ lub zmniejszy¢ zasieg pobierania danych nalezy ustawic
odpowiednie powiekszenie podktadu (np. poprzez szczypanie ekranu dwoma

palcami). Nastepnie klikng¢ przycisk: . Zasieg zostanie dopasowany
do ustawionego widoku mapy.
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Oddalenie widoku mapy Klikniecie przycisku

Domysliny zasieg (zasieg nie zmienia sie) (dopasowanie zasiegu)
@ Pobieranie danych z tCloud ¢@® Pobieranie danych z tCloud ¢@® Pobieranie danych z tCloud
Wskaz zasieg danych do pobrania Wskaz zasieg danych do pobrania Wskaz zasieg danych do pobrania

e Aby edytowac ksztatt zaznaczenia nalezy przytrzymac jeden z czerwonych
znacznikdw na rogach lub niebieskich znacznikéw w potowie dtugosci bokdw
zaznaczenia i przesung¢ go w wybranym kierunku. Ksztatt zaznaczenia ulegnie
zmianie.

(@ Pobieranie danych z tCloud

(@ Pobieranie danych z tCloud

Wskaz zasieg danych do pobrania Wskaz zasieg danych do pobrania

-

gHe y. E0

Po ustawieniu pozgdanego zakresu nalezy go zatwierdzi¢ przyciskiem: .
Wyswietli sie lista warstw mozliwych do pobrania.
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@ Pobieranie danych z tCloud

Zaznacz wszystkie/zadne 4
Szacowany rozmiar paczki: 249,9 kB

&> Pokrycie terenu 69ks [

Elementy pokrycia terenu

20 Miejscowosci 12kB [
Miasta, miasteczka, osiedla,
przedmiescia, wsie itd.

&> Obszary transportowe 7438

Obiekty powierzchniowe zwigzane z
transportem (m.in. lotniska, stacje
kolejowe)

Sie¢ transportowa 434kB [
Szlaki drogowe i kolejowe

b

22 Punkty transportowe 7438
Obiekty punktowe zwigzane z
transportem (m.in. lagdowiska,
przystanki autobusowe)

b

Cieki wodne 12kB @

Rzeki, strumienie, kanaty itd.

Powrét do mapy Pobierz

W zaleznosci od wybranego obszaru dostepne sg nastepujgce warstwy:
e Pokrycie terenu — Elementy pokrycia terenu,
e Miejscowosci — Miasta, miasteczka, osiedla, przedmiescia itd.,
e Obszary transportowe — Obiekty powierzchniowe zwigzane z transportem
(m.in. lgdowiska, przystanki autobusowe),
e Siec¢ transportowa — Szlaki drogowe i koleje,
e Punkty transportowe — Obiekty punktowe zwigzane z transportem
(m. in. Lgdowiska, przystanki autobusowe),
e Cieki wodne — Rzeki, strumienie, kanaty itd.
Nalezy zaznaczy¢ warstwy, ktore majg zosta¢ pobrane. Mozna to zrobi¢ wybidrczo, klikajgc
pojedynczo w pole przy nazwie warstwy:

2o Punkty adresowe 131,2 k@
Adresy

BadZ wszystkie na raz zaznaczajgc opcje Zaznacz wszystkie/zadne u gory okna.

f@ Pobieranie danych z tCloud

Zaznacz wszystkie/zadne @

Szacowany rozmiar paczki: 2,0 kB

Po wybraniu odpowiednich warstw nalezy klikng¢ przycisk Pobierz. Rozpocznie sie
import danych. Czas pobierania danych jest zalezny od rozmiaru i ilosci wybranych warstw
oraz szybkosci potgczenia internetowego.
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UWAGA
ABY POBRAC DANE URZADZENIE MUSI MIEC AKTYWNE POtACZENIE Z INTERNETEM.

Po ukonczeniu pobierania nalezy zamkng¢ okno narzedzia pobieranych danych
za pomocg przycisku Zamknij.

Do listy warstw mapy zostang dodane wybrane warstwy wektorowe z ustawionym
stylem domysinym i w kolejnosci umozliwiajgcej utworzenie poprawnej kompozycji mapy.

Konfiguracja warstw mapy

RASTRY WEKTORY ONLINE
+ Import danych + Dodaj z bazy N
[V Sie¢ transportowa FE @ ; )
2 A\
¥ Punkty transportowe ~ ~° i;;ﬂ \\\
[ Miejscowosci FE @ E )‘%}’\
¥ Obszary transportowe  © @ % “:("\\ . +
[ Budynki P @ % \\\ 1
¥ Pokrycie terenu & B _ §
[ Punkty adresowe &< @ % =
¥ Cieki wodne &E @ z
EPSG: 2180 : §'
Zamknij , f;?”ioom , @

W kazdej chwili mozna ponownie pobra¢ dane z tCloud. Stare warstwy zostang
nadpisane. Uzytkownik zostanie poinformowany przed probg pobrania stosownym
komunikatem.
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Nadpisanie danych

Dane pobrane z tCloud nadpisuja
dane pobrane wczesniej

[ ] Nie pokazuj ponownie

ANULUJ OK

3.3.5.4 Kreator stylu

Jest to potezne narzedzie umozliwiajgce petng konfiguracje stylu wyswietlanych warstw.
Charakteryzuje sie funkcjonalnoscig zblizong do najpopularniejszych  programow
desktopowych.

Uzytkownik ma mozliwos¢ skonfigurowania stylu w kilku kategoriach, do ktérych dostepne
sg opcje i ekrany konfiguracji wygladu. Style edytuje sie w ten sam sposéb dla warstw
wektorowych mapy oraz warstw pomiarowych:

e Styl Prosty — Wszystkie obiekty geometryczne w warstwie bedg prezentowane w taki

sam sposob. Niezaleznie od atrybutéw i ich wartosci.

e Unikalne Wartosci — Styl warstwy budowany jest na podstawie wartosci (unikalnych
wartosci) wybranego atrybutu. Dla kazdej wartosci atrybutu  mozliwe
jest skonfigurowanie unikalnych parametréw graficznych. Dzieki tej opcji mozna
przedstawi¢ obiekty warstwy zaleznie od ich atrybutéow i wartosci. Np. Punktowa
warstwa drzew posiada atrybut gatunek (iglaste, lisciaste). Moze ona zosta¢ wyswietlona
na mapie za pomocg dwodch réznych symboli zdefiniowanych dla wartosci: lisciaste,
iglaste.

e Klasyfikacja — Styl warstwy budowany jest na podstawie atrybutéw liczbowych. Obiekty
mogg by¢ wyswietlane w klasach o okreslonych przedziatach. Styl umozliwia
zobrazowanie obiektéw warstwy posiadajgcej atrybuty liczbowe. Po zdefiniowaniu liczby
klas aplikacja ustala przedziaty wartosci pomiedzy maksymalng a minimalng wartoscia
wskazanego atrybutu. Np. Poligonowa warstwa Budynki posiada liczbowy atrybut Liczba
mieszkancow. Uzytkownik chce przedstawi¢ na mapie, w ktorych budynkach liczba
mieszkancow miesci sie w przedziatach: 1- 10, 11 — 20, 21 — 30. Kazdy z tych przedziatow
moze zosta¢ oznaczony unikalnym symbolem.
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e Styl Domysiny — W niektdorych wypadkach warstwy majg predefiniowany styl. Np. dane
wektorowe pobrane z tCloud. Jest to styl zdefiniowany i zapisany w aplikacji. Nie mozna
go edytowac. Jedli styl warstwy byt edytowany (np. wybdr stylu prostego),
to ponowne wybranie stylu domysinego spowoduje przywrdcenie domysinego wygladu
warstwy zdefiniowanego w stylu domysinym.

. . Edytuj styl . .y T .
Po wybraniu narzedzia % Gy z listy ustawien warstwy mapy wyswietli sie gtowne

okno konfiguracji stylu: prostego, unikalne wartosci lub klasyfikacja w zaleznosci od tego, ktéry
z nich jest ustawiony dla warstwy.

STYL ETYKIETA SKALA
i . . N
&7, Pokaz na mapie
4> przesun wyzej
47 Przesun nizej Kolor symbolu -
j 27
[ % Edytuj styl Rozmiar &
Ef& Zmien nazwe
Obrys 4
£ Usun warstwe
Kolor obrysu -
Anuluj
Symbol
Anuluj 0K
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Jesli warstwa ma przypisany styl domysiny wyswietlone zostanie okno z informacjami o
stylu domyslnym. Beda w nim opisane: nazwa warstwy, nazwa domysinego stylu (warstwa
moze miec przypisany wiecej niz jeden styl domyslny) oraz miniaturka mapy z podglagdem

aktualnego stylu.

(2 ) Edytuj styl

Warstwa:
g Miejscowosci

Styl
O styl domysiny, Miejscowosci

Anuluj OK

Aby wybraé¢ odpowiednig kategorie nalezy na gtdwnym ekranie wybrac

ikone: . Nastepnie wybrac¢ odpowiednig kategorie kreatora stylu.
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G‘ Prosty

STYL I Prosty
Unikalne wartosci
Klasyfikacja
Kolor symbolu -
27 px
Rozmiar ~
Qbrys 4]
Kolor obrysu -
Symbol
Anuluj oK

Kreator stylu zostat podzielony na trzy zaktadki: STYL, ETYKIETA, SKALA.

G‘ Prosty

STYL ETYKIETA SKALA
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3.3.5.4.1 Styl Prosty warstwy punktowe;j

3.3.5.4.1.1 Zaktadka STYL

‘6‘ Prosty

STYL

ETYKIETA

Kolor symbolu

Rozmiar

Obrys

Kolor obrysu

Symbol

Anuluj

— o
“
I

27 px

OK

W zaktadce STYL zostaty umieszczone wszystkie mozliwe opcje ustawienia graficznej
reprezentacji danych wektorowych. Ponizej opisano opcje dostepne dla warstwy punktowe;.

e Kolor symbolu

Kolor symbolu

Po kliknieciu w obszar prezentujgcy aktualny kolor symbolu wyswietli sie okno z paleta
barw. Okno podzielone jest na dwie zaktadki: PALETA (wyswietlona domyslnie) oraz KOLOR.
Aby manualnie wybra¢ pozadany kolor wypetnienia symbolu nalezy wskaza¢ go na palecie barw,

nastepnie klikng¢ przycisk OK.
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W zaktadce KOLOR mozna ustawic¢ precyzyjne wartosci wymaganej barwy w skali: RGB, HSV,
kodzie HEX.

HEX
# 801790

Anuluj
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e Rozmiar symbolu

27 px
Rozmiar

Wybdr wielkosci symbolu dokonuje sie poprzez przesuniecie wskaznika w prawo lub w lewo.
Maksymalny rozmiar symbolu mozliwy do ustawienia to 42 px. Jesli zostanie ustawiony rozmiar
réwnany 0 px, to symbol bedzie niewidoczny na mapie. Poglgdowy wielko$¢ symbolu na mapie
aktualizowana jest na biezgco na podgladzie mapy widocznym w gérnej czesci zaktadki okna.

e Obrys symbolu

Obrys [+
Kolor obrysu -
Symbol

Dla warstwy punktowej mozliwe jest zdefiniowanie koloru obrysu.

Po kliknieciu w obszar prezentujgcy aktualny kolor obrysu wyswietli sie okno z paletg
barw. Okno podzielone jest na dwie zaktadki: PALETA (wysSwietlona domyslnie) oraz KOLOR.
Aby manualnie wybrac¢ pozgdany kolor obrysu symbolu nalezy wskaza¢ go na palecie barw,
nastepnie klikng¢ przycisk OK.

W zaktadce KOLOR mozna ustawic precyzyjne wartosci wymaganej barwy w skali: RGB,
HSV lub kodzie HEX.
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# 000000

Anuluj

e Symbol

Symbol

Umozliwia wybranie ksztattu tworzonego symbolu. Aby wybra¢ ksztatt symbolu nalezy klikngé
ikone: , a nastepnie wskaza¢ na wyswietlonej liscie odpowiedni ksztatt symbolu.
Dostepne sg trzy grupy symboli:
e Proste — Podstawowe figury geometryczne.
e Le$ne — Symbole zgodne ze standardem Lesnej Mapy Numerycznej. S3 to symbole
wystepujgce na mapach tworzonych dla Laséw Panstwowych.
e OSM - Symbole wykorzystywane do tworzenia kompozycji mapowych pobieranych
z tCloud (patrz rozdziat 3.3.5.3 Pobieranie danych tCloud).
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{ O Wybdr symbolu { G Wybdr symbolu { G Wybdr symbolu
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3.3.5.4.1.2 Zaktadka ETYKIETA

G Prosty

STYL ETYKIETA SKALA

Test

Pole etykiety gl

Kolor etykiety -

Rozmiar etykiety

Styl B I

Potozenie A A -

Obrys etykiety rysuj

0 px
Rozmiar obrysu (&

Kolor obrysu

Anuluj OK

W zaktadce ETYKIETA zgrupowano wszystkie ustawienia zwigzane z wyswietlanymi
etykietami obiektéow. Wyswietlana tres¢ opisu obiektu to wybrany atrybut warstwy.

67



UWAGA
Jesli wyswietlanie etykiet nie jest pozagdane nalezy
w Polu etykiety wybrac brak.

e Pole etykiety
Pole etykiety gl

Po kliknieciu wyswietli sie lista dostepnych atrybutéw warstwy. Nalezy wybracd ten,
ktéry ma byc uzyty do wyswietlenia w etykiecie obiektu.

e Kolor etykiety

Kolor etykiety -

Po kliknieciu w obszar prezentujgcy aktualny kolor tekstu etykiety wyswietli sie okno
z paletg barw. Okno podzielone jest na dwie zaktadki: PALETA (wyswietlona domyslnie) oraz
KOLOR. Aby manualnie wybra¢ pozadany kolor tekstu etykiety nalezy wskaza¢ go na palecie
barw, nastepnie klikng¢ przycisk OK.

W zaktadce KOLOR mozna ustawi¢ precyzyjne wartosci wymaganej barwy w skali: RGB,
HSV lub kodzie HEX.
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# 000000

Anuluj

e Rozmiar etykiety

9 px
Rozmiar etykiety =

Wybor wielkosci czcionki dokonuje sie poprzez przesuniecie wskaznika w prawo lub
w lewo. Maksymalny rozmiar czcionki mozliwy do ustawienia to 32 px. Minimalny to 8px.
Poglgdowa wielkos$¢ czcionki na mapie aktualizowana jest na biezgco na podgladzie widocznym
w gornej czesci zaktadki okna.

e Styl czcionki etykiety

Styl B I

Aby ustawi¢ czcionke pogrubiong nalezy zaznaczy¢ ikone . Aby ustawi¢ czcionke
pochylong (kursywa) nalezy zaznaczy¢ ikone . Pogladowy wyglad czcionki na mapie

aktualizowany jest na biezgco na podgladzie widocznym w gdrnej czesci zaktadki okna.

e Potozenie etykiety wzgledem symbolu

Potozenie A A -

Etykieta moze znajdowac sie powyzej, w centrum lub ponizej symbolu.

Aby wybra¢ pozadane potozenie etykiety nalzy zaznaczy¢ odpowiednia ikone: , , -
symbolizujacg jej potozenie.
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e Obrys etykiety

Obrys etykiety rysuj

0 px
Rozmiar obrysu (&

Kolor obrysu

Jesli obrys etykiety ma by¢ utworzony nalezy wybraé opcje rysuj. Jesli nie jest wymagany
nalezy wybrac¢ opcje brak.

Obrys etykiety poprawia jej czytelnos¢ na tle innych warstw. Dla map utworzonych
na podktadzie ortofoto zaleca sie tworzenie obrysu etykiet w odcieniach koloru zéttego. Dla
pozostatych map warto stosowac obrys kolor biatego Iub takiego, ktéry najrzadziej
wystepuje na mapie. Dzieki temu tekst bedzie czytelny i wyraZnie oddzielony od

pozostatych warstw.

Wybdr wielkosci obrysu dokonuje sie poprzez przesuniecie wskaznika w prawo lub
w lewo. Maksymalny rozmiar obrysu mozliwy do ustawienia to 5 px. Minimalny to Opx. Obrys
nie bedzie wtedy widoczny. Poglagdowy wyglad czcionki aktualizowany jest na biezgco
na podgladzie widocznym w gornej czesci zaktadki okna.
Po kliknieciu w obszar prezentujgcy aktualny kolor obrysu etykiety wyswietli sie okno
z paletg barw. Okno podzielone jest na dwie zaktadki: PALETA (wyswietlona domyslinie)
oraz KOLOR. Aby manualnie wybra¢ pozgdany kolor tekstu etykiety nalezy wskaza¢ go
na palecie barw, nastepnie klikngé¢ przycisk OK.
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W zaktadce KOLOR mozna ustawi¢ precyzyjne wartosci wymaganej barwy w skali: RGB,
HSV lub kodzie HEX.

# 000000

Anuluj

3.3.5.4.1.3 Zaktadka SKALA

@' Prosty
STYL ETYKIETA SKALA
Widocznos¢ warstwy zalezy od skali
Powyzej 1%
Ponizej i
Anuluj OK
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W tej zaktadce zgrupowano opcje definiujgce w jakim zakresie skali ma zosta¢ wyswietlona
wybrana warstwa. W polu Powyzej oraz Ponizej nalezy wprowadzi¢ lub wybrac zlisty
podpowiedzi odpowiednie skale. W opcji Powyzej: ustawia sie granice skali powyzej
ktorej warstwa bedzie widoczna. W opcji Ponizej: nalezy podac skale ponizej ktérej warstwa nie

bedzie widoczna. Jedli nie bedg podane wartosci skali warstwa bedzie zawsze widoczna
na mapie.

Powyzej 1:

Czyli jak bardzo trzeba oddali¢ podglad mapy, zeby warstwa zaczeta by¢ widoczna.

Ponizej 1:

Czyli jak bardzo trzeba oddali¢ podglad mapy, zeby warstwa przestata by¢ widoczna.

3.3.5.4.2 Styl Prosty warstwy liniowe]

3.3.5.4.2.1 Zaktadka STYL

STYL ETYKIETA SKALA

Kolor linii -

3 px
Grubosé linii ——
Styl linii ciggta
Anuluj OK

W zaktadce STYL zostaty umieszczone wszystkie mozliwe opcje ustawienia graficznej
reprezentacji danych wektorowych. Ponizej opisano opcje dostepne dla warstwy liniowej.

e Kolor linii

p— I

Po kliknieciu w obszar prezentujgcy aktualny kolor linii wyswietli sie okno z paletg barw.
Okno podzielone jest na dwie zakfadki: PALETA (wyswietlona domyslnie) oraz KOLOR. Aby
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manualnie wybra¢ pozadany kolor wypetnienia symbolu nalezy wskaza¢ go na palecie barw,
nastepnie klikng¢ przycisk OK.

W zaktadce KOLOR mozna ustawi¢ precyzyjne wartosci wymaganej barwy w skali: RGB, HSV
lub kodzie HEX.

# 801790 -

Anuluj oK
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e Grubosc linii

Grubosé linii —

Wybdr grubosci linii dokonuje sie poprzez przesuniecie wskaznika w prawo lub w lewo.
Maksymalna grubosc¢ linii mozliwa do ustawienia to 10px. Jesli zostanie ustawiony rozmiar
rownany O px, to linia bedzie niewidoczna na mapie. Pogladowy wyglad linii na mapie
aktualizowany jest na biezgco na podglagdzie mapy widocznym w gornej czesci zaktadki okna.

e Styl linii

Sty linii ciggta
ciggta
przerywana
przerywana z kolorem

Rysowana linia moze by¢ ciagta, przerywana lub przerywana z kolorem. W przypadku
gdy zostanie wybrany styl przerywana z kolorem pojawi sie opcja drugi kolor. W ten sposdb
mozliwe jest precyzyjne ustawienie obu koloréw rysowane;j linii.

o Prosty )"
STYL ETYKIETA SKALA
Kolor linii -
[Drugi kolor - I

7 px
Grubos¢ linii —_——
Styl linii przerywana z kolorem
Anuluj OK
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Linia ciggta Linia przerywana Linia przerywana z kolorem

3.3.5.4.2.2 Zaktadka ETYKIETA

o Prosty )"
STYL ETYKIETA SKALA
Test

Pole etykiety name
Kolor etykiety -
12 px

Rozmiar etykiety —<o
Styl B i

Obrys etykiety brak

Anuluj OK

W zaktadce ETYKIETA zgrupowano wszystkie ustawienia zwigzane z wysSwietlanymi
etykietami obiektow. Wyswietlana tres¢ opisu obiektu to wybrany atrybut warstwy.

UWAGA
Jesli wyswietlanie etykiet nie jest pozgdane nalezy w Polu etykiety
wybraé brak.
e Pole etykiety
Pole etykiety name

Po kliknieciu wyswietli sie lista dostepnych atrybutow warstwy. Nalezy wybrac ten,
ktory ma by¢ uzyty do wyswietlenia w etykiecie obiektu.

e Kolor etykiety
Kolor etykiety -

Po kliknieciu w obszar prezentujgcy aktualny kolor tekstu etykiety wyswietli sie okno
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z paletg barw. Okno podzielone jest na dwie zaktadki: PALETA (wyswietlona domyslnie)
oraz KOLOR. Aby manualnie wybra¢ pozgdany kolor tekstu etykiety nalezy wskazac go na palecie
barw, nastepnie klikng¢ przycisk OK.

W zaktadce KOLOR mozna ustawi¢ precyzyjne wartosci wymaganej barwy w skali: RGB,
HSV lub kodzie HEX.

# 000000

Anuluj
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e Rozmiar etykiety
12 px
Rozmiar etykiety

Wybor wielkosci czcionki dokonuje sie poprzez przesuniecie wskaznika w prawo
lub w lewo. Maksymalny rozmiar czcionki mozliwy do ustawienia to 32 px. Minimalny to 8px.
Poglgdowa wielkos¢ czcionki na mapie aktualizowana jest na biezgco na podgladzie widocznym
w gornej czesci zaktadki okna.

Test

e Styl czcionki etykiety
Styl B /

B
Aby ustawi¢ czcionke pogrubiong nalezy zaznaczy¢ ikone

Aby ustawic¢ czcionke pochylong (kursywa) nalezy zaznaczyc¢ ikone . Pogladowy wyglad
czcionki na mapie aktualizowany jest na biezgco na podgladzie widocznym w gdrnej czesci
zakfadki okna.

e Obrys etykiety
Obrys etykiety rysuj

0 px
Rozmiar obrysu

Kolor obrysu

Jesli obrys etykiety ma by¢ utworzony nalezy wybrac opcje rysuj. Jesli nie jest wymagany
nalezy wybrac¢ opcje brak.

Obrys etykiety poprawia jej czytelnosc na tle innych warstw. Dla map utworzonych
na podktadzie ortofoto zaleca sie tworzenie obrysu etykiet w odcieniach koloru zéttego. Dla
pozostatych map warto stosowac obrys kolor biatego lub takiego, ktory najrzadziej
wystepuje na mapie. Dzieki temu tekst bedzie czytelny i wyraZnie oddzielony od

pozostatych warstw.

Wybdr wielkosci obrysu dokonuje sie poprzez przesuniecie wskaznika w prawo
lub w lewo. Maksymalny rozmiar obrysu mozliwy do ustawienia to 5 px. Minimalny to Opx. Obrys
nie bedzie wtedy widoczny. Pogladowy wyglad czcionki aktualizowany jest na biezgco
na podgladzie widocznym w gornej czesci zaktadki okna.

Po kliknieciu w obszar prezentujgcy aktualny kolor obrysu etykiety wyswietli sie okno
z paletg barw. Okno podzielone jest na dwie zaktadki: PALETA (wyswietlona domyslnie)
oraz KOLOR. Aby manualnie wybra¢ pozadany kolor tekstu etykiety nalezy wskazaé
go na palecie barw, nastepnie klikng¢ przycisk OK.
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W zaktadce KOLOR mozna ustawi¢ precyzyjne wartosci wymaganej barwy w skali: RGB,
HSV lub kodzie HEX.

# 000000

Anuluj
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3.3.5.4.2.3 Zaktadka SKALA

@ Prosty

STYL

ETYKIETA SKALA

P g

Powyzej

Ponizej

Anuluj

Widocznosé warstwy zalezy od skali

1:

1 g

OK

W tej zaktadce zgrupowano opcje definiujgce w jakim zakresie skali ma zosta¢ wyswietlona
wybrana warstwa. W polu Powyzej oraz Ponizej nalezy wprowadzi¢ lub wybraé¢ z listy

podpowiedzi odpowiednie skale. W opcji

na mapie.

Powyzej:

Powyzej

1:

Czyli jak bardzo trzeba oddali¢ podglad mapy, zeby warstwa zaczeta by¢ widoczna.

Ponizej

1:

Czyli jak bardzo trzeba oddali¢ podglad mapy, zeby warstwa przestata by¢ widoczna.
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ustawia sie granice skali powyzej
ktérej warstwa bedzie widoczna. W opcji Ponizej: nalezy podac skale ponizej ktérej warstwa
nie bedzie widoczna. Jesli nie bedg podane wartosci skali warstwa bedzie zawsze widoczna




3.3.5.4.3 Styl Prosty warstwy poligonowej

G‘ Prosty
STYL ETYKIETA SKALA
Wypetnienie szrafura

Kolor wypetnienia -

Szrafura D : — >

Obrys przerywana z kolorem
Grubose¢ linii -

3 px
Kolor linii -

Drugi kolor

Anuluj OK
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3.3.5.4.3.1 Zaktadka STYL

W zaktadce STYL zostaty umieszczone wszystkie mozliwe opcje ustawienia graficznej

‘@‘ Prosty
STYL ETYKIETA SKALA
Wypetnienie szrafura

Kolor wypetnienia

Szrafura  [> — >
Obrys przerywana z kolorem
3 px
Grubos¢ linii -
Kolor linii -
Drugi kolor -
Anulyj oK

reprezentacji danych wektorowych. Ponizej opisano opcje dostepne dla warstwy poligonowej

e Wypetnienie
Mozliwe sg trzy opcje: Brak wypetnienia, petne wypetnienie kolorem oraz wypetnienie
szrafurg.

0 Prosty )’
STYL ETYKIETA SKALA STVL ETYKIETA SKALA
STYL ETYKIETA SKALA
Wypetnienie kolor Wypetnienie szrafura
Q Kolor wypetnienia - Kolor wypetnienia -
0%
Wypetnienie brak Przezroczystosé (o Szrafura  — > ‘I’ /
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e Kolor wypetnienia

Kolor wypetnienia -

Po kliknieciu w obszar prezentujgcy aktualny kolor wypetnienia wyswietli sie okno
z paletg barw. Okno podzielone jest na dwie zaktadki: PALETA (wyswietlona domyslinie)
oraz KOLOR. Aby manualnie wybraé pozgdany kolor wypetnienia symbolu nalezy wskaza¢ go
na palecie barw, nastepnie klikng¢ przycisk OK.

W zaktadce KOLOR mozna ustawi¢ precyzyjne wartosci wymaganej barwy w skali: RGB,
HSV lub kodzie HEX.
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# 801790

Anuluj

o Przezroczystos¢ wypetnienia
Pole przezroczystosc pojawi sie, gdy jako wypetnienie ksztattu zostanie wybrany kolor.

Przezroczystos¢ o

Wybor poziomu przezroczystosci wypetnienia dokonuje sie poprzez przesuniecie wskaznika
w prawo lub w lewo. Maksymalny stopien przezroczystosci to 100%. Dla stopnia przezroczystosci
réownego 100% wypetnienie bedzie niewidoczne. Poglgdowy widok ksztattu na mapie
aktualizowany jest na biezgco na podgladzie widocznym w gérnej czesci zaktadki okna.

e Szrafura
Pole szrafura pojawi sie, gdy jako wypetnienie ksztattu zostanie wybrana szrafura.

Szrafura — > ~|~ /

Wybor formy kreskowania wypetnienia dokonuje sie poprzez przesuniecie paska
z miniaturami kreskowania w prawo lub w lewo. Poglagdowy wyglad ksztattu na mapie
aktualizowany jest na biezgco na podgladzie widocznym w gérnej czesci zaktadki okna.
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e Obrys

Obrys przerywana z kolorem
brak
X
Grubos¢ linii  ciagta
przerywana
Kolor linii przerywana z kolorem I

Rysowana linia obrysu moze by¢ ciggta, przerywana lub przerywana z kolorem. Jesli obrys
ma nie by¢ widoczny nalezy wybraé opcje brak.

e Grubosc linii
3 px
Grubosé linii

Wybor grubosci linii dokonuje sie poprzez przesuniecie wskaznika w prawo lub w lewo.
Maksymalna grubosc¢ linii mozliwa do ustawienia to 10px. Jesli zostanie ustawiony rozmiar
réwnany O px, to linia bedzie niewidoczna na mapie. Pogladowy wyglad linii na mapie
aktualizowany jest na biezgco na podgladzie mapy widocznym w goérnej czesci zaktadki okna.

e Kolor linii

Po kliknieciu w obszar prezentujgcy aktualny kolor linii wyswietli sie okno z paletg barw.
Okno podzielone jest na dwie zaktadki: PALETA (wyswietlona domyslnie) oraz KOLOR.
Aby manualnie wybrac¢ pozadany kolor wypetnienia symbolu nalezy wskaza¢ go na palecie barw,
nastepnie klikng¢ przycisk OK.
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W zaktadce KOLOR mozna ustawi¢ precyzyjne wartosci wymaganej barwy w skali: RGB,
HSV lub kodzie HEX.

# 801790

Anuluj

W przypadku gdy zostanie wybrana linia obrysu przerywana z kolorem pojawi sie opcja
drugi kolor. W ten sposéb mozliwe jest precyzyjne ustawienie obu koloréw rysowanej linii
obrysu.
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Obrys przerywana z kolorem
3px
Grubos¢ linii —_—
Kolor linii -
[Drugi kolor !
Anuluj 0K

3.3.5.4.3.2 Zaktadka ETYKIETA

‘G‘ Prosty
STYL ETYKIETA SKALA
Test
Pole etykiety name
Kolor etykiety -
12 px

Rozmiar etykiety —o

Styl B i

Obrys etykiety brak

Anuluj OK

W zaktadce ETYKIETA zgrupowano wszystkie ustawienia zwigzane z wyswietlanymi
etykietami obiektow. Wyswietlana tres¢ opisu obiektu to wybrany atrybut warstwy.

UWAGA
Jesli wyswietlanie etykiet nie jest pozagdane nalezy w Polu etykiety
wybrac brak.
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e Pole etykiety

Pole etykiety name

Po kliknieciu wyswietli sie lista dostepnych atrybutdw warstwy. Nalezy wybrac ten, ktéry
ma by¢ uzyty do wyswietlenia w etykiecie obiektu.

e Kolor etykiety

Kolor etykiety -

Po kliknieciu w obszar prezentujgcy aktualny kolor tekstu etykiety wyswietli sie okno
z paletg barw. Okno podzielone jest na dwie zaktadki: PALETA (wyswietlona domyslnie)
oraz KOLOR. Aby manualnie wybra¢ pozadany kolor tekstu etykiety nalezy wskazac
go na palecie barw, nastepnie klikng¢ przycisk OK.

W zaktadce KOLOR mozna ustawi¢ precyzyjne wartosci wymaganej barwy w skali: RGB,
HSV lub kodzie HEX.
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# 000000

Anuluj

e Rozmiar etykiety

12 px
Rozmiar etykiety —<o

Wybodr wielkosci czcionki dokonuje sie poprzez przesuniecie wskaznika w prawo
lub w lewo. Maksymalny rozmiar czcionki mozliwy do ustawienia to 32 px. Minimalny to 8px.
Poglgdowa wielkos$¢ czcionki na mapie aktualizowana jest na biezgco na podgladzie widocznym
w gornej czesci zaktadki okna.

Test

e Styl czcionki etykiety

Styl B I

Aby ustawi¢ czcionke pogrubiong nalezy zaznaczyc ikone .

Aby ustawi¢ czcionke pochylong (kursywa) nalezy zaznaczy¢ ikone III Pogladowy wyglad
czcionki na mapie aktualizowany jest na biezgco na podgladzie widocznym w gdrnej czesci
zaktadki okna.
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e Obrys etykiety
Obrys etykiety rysuj

0 px
Rozmiar obrysu (&

Kolor obrysu

Jesli obrys etykiety ma by¢ utworzony nalezy wybraé opcje rysuj. Jesli nie jest wymagany
nalezy wybrac¢ opcje brak.

Obrys etykiety poprawia jej czytelnos¢ na tle innych warstw. Dla map utworzonych
na podktadzie ortofoto zaleca sie tworzenie obrysu etykiet w odcieniach koloru zéttego. Dla
pozostatych map warto stosowac obrys kolor biatego Iub takiego, ktéry najrzadziej
wystepuje na mapie. Dzieki temu, tekst bedzie czytelny i wyraZznie oddzielony od

pozostatych warstw.

Wybdr wielkosci obrysu dokonuje sie poprzez przesuniecie wskaznika w prawo
lub w lewo. Maksymalny rozmiar obrysu mozliwy do ustawienia to 5 px. Minimalny to 1 px.
Pogladowy widok czcionki aktualizowany jest na biezgco na podgladzie widocznym w gérnej
czesci zaktadki okna.

Po kliknieciu w obszar prezentujgcy aktualny kolor obrysu etykiety wyswietli sie okno
z paletg barw. Okno podzielone jest na dwie zaktadki: PALETA (wyswietlona domyslnie)
oraz KOLOR. Aby manualnie wybra¢ pozadany kolor tekstu etykiety nalezy wskazaé
go na palecie barw, nastepnie klikng¢ przycisk OK.
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W zaktadce KOLOR mozna ustawic precyzyjne wartosci wymaganej barwy w skali: RGB, HSV
lub kodzie HEX.

# 000000

Anuluj

3.3.5.4.3.3 Zaktadka SKALA

@ Prosty
STYL ETYKIETA SKALA
Widocznosé warstwy zalezy od skali
Powyzej 1
Ponizej 18
Anuluj OK
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W tej zakfadce zgrupowano opcje definiujgce w jakim zakresie skali ma zosta¢ wyswietlona
wybrana warstwa. W polu Powyzej oraz Ponizej nalezy wprowadzi¢ lub wybrac
z listy podpowiedzi odpowiednie skale. W opcji Powyzej: ustawia sie granice skali powyzej ktérej
warstwa bedzie widoczna. W opcji Ponizej: nalezy podac skale ponizej ktérej warstwa nie bedzie
widoczna.  Jedli nie bedg podane wartosci skali warstwa bedzie zawsze widoczna
na mapie.

Powyzej 1:

Czyli jak bardzo trzeba oddali¢ podglad mapy, zeby warstwa zaczeta by¢ widoczna.

Ponizej 1:

Czyli jak bardzo trzeba oddali¢ podglad mapy, zeby warstwa przestata by¢ widoczna.

3.3.5.4.4 Styl Unikalne wartosci

Styl warstwy budowany jest na podstawie wartosci (unikalnych wartosci) wybranego
atrybutu warstwy. Dla kazdej wartosci atrybutu mozliwe jest skonfigurowanie unikalnych
parametrow graficznych. Dzieki tej opcji mozliwe jest przedstawienie obiektéw warstwy zaleznie
od ich atrybutéw i wartosci. Np. Punktowa warstwa drzew posiada atrybut gatunek (iglaste,
lisciaste). Moze ona zosta¢ wyswietlona na mapie za pomocg dwodch réznych symboli
zdefiniowanych dla atrybutéw: lisciaste, iglaste.

Aby ustawic¢ Styl Unikalne Wartosci dla wybranej warstwy, nalezy wybrac go z listy rodzajow
stylu.

o Prosty )9

STYL I Prosty

1 [Unikalne wartosci ]

Klasyfikacja

DomysIny
Wypetnienie KOOI

UWAGA
JESLI WYBRANA WARSTWA NIE POSIADA ZADNYCH OBIEKTOW NIE BEDZIE
MOZLIWE UTWORZENIE DLA NIEJ ZESTAWU STYLI DLA WARTOSCI
UNIKALNYCH. NA EKRANIE POJAWI SIE STOSOWNY KOMUNIKAT.

Wyswietli sie okno z listg atrybutéw warstwy. Nalezy wskaza¢ ten atrybut, ktorego
wartosci unikalne majg zosta¢ zobrazowane na mapie.
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Unikalne wartosci

name O
type O

Zamknij

Po wybraniu odpowiedniego atrybutu wyswietli sie okno edycji wygladu warstwy.
Kreator stylu, podobnie jak w przypadku stylu Prostego zostat podzielony na trzy zaktadki: STYL,
ETYKIETA, SKALA.

Opcje w zaktadce ETYKIETA oraz SKALA sg doktadnie takie same jak dla opisanych
w poprzednim podrozdziale styli prostych. Z tego wzgledu w tej czesci instrukcji zostang opisane
tylko opcje umieszczone w zaktadce STYL.

3.3.5.4.4.1 Zaktadka STYL

W zaleznosci od rodzaju warstwy wektorowej (punkt, linia, poligon) oznaczenia
podgladzie poszczegdlnych wartosci bedg sie nieznacznie rozni¢. Jednak dziatanie narzedzia
Unikalne Wartosci dla kazdego rodzaju warstwy wektorowej jest takie samo.

‘6 Unikalne wartosci

‘6 Unikalne wartosci ‘6 Unikalne wartosci

STYL ETYKIETA SKALA STYL ETYKIETA SKALA STYL ETYKIETA SKALA

Kolumna  type Kolumna  type Kolumna type

Pozostate

Pozostate Pozostate

hamlet

o [
[:J E canal & atar
E] ocalty S dich &
o —
(=) (—) -
e [—] o

neighbourhood chapel

town river church

&2
&2
apartments &5
&
&°
&°

TR % % %%

village stream

Anuluj OK Anuluj oK

civic

S

oK

Kazda warto$¢ unikalna ma losowo wygenerowany schemat wygladu. Aby edytowad
graficzng reprezentacje wybranego atrybutu nalezy klikng¢ w miniature umieszczong po lewej
stronie unikalnej wartosci. Wyswietli sie prosty kreator stylu. Dostepne sg w nim te same opcje,
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co w zaktadce STYL dla danego rodzaju. Kazda z nich zostata szczegétowo opisana w poprzednich
podrozdziatach (patrz: Styl Prosty Warstwy punktowej, liniowej, poligonowej).

W kategorii Pozostafe zostang umieszczone wszystkie wartosci nie zdefiniowane jako
unikalne. Wstawienie nowego obiektu z atrybutem pasujgcym do zdefiniowanej wartosci
unikalnej spowoduje, ze obiekt ten zostanie wyswietlony w stylu zdefiniowanym dla danej
wartosci unikalnej. Jedli wstawiany obiekt bedzie miat przypisany atrybut, ktory nie jest
zdefiniowany w jednej z unikalnych wartosci zostanie on przypisany do kategorii Pozostate. Taki
obiekt bedzie wyswietlony w stylu zdefiniowanym dla kategorii pozostate.

o Unikalne wartosci )." o Styl

STYVL ETYKIETA SKALA
Kolumna type Q

BEZOStEE & Wypetnienie kolor
. altar &5 Kolor wypetnienia |:|
0%
. apartments E Przezroczystosé (&
. chapel FL
Obrys ciggta
. church &5 -
Grubos¢ linii —_—
civie &* o —
Anuluj 0K Anulyj [0]2¢
Po kliknieciu w ikone ="/ wyéwietli sie lista narzedzi pomagajacych w edycji zestawu styli

i przypisanych do wartosci unikalnych.

Pozostate

5§) Edytuj styl
E Kopiuj styl
El Wklej styl
ﬁ Usun wartosc

Anuluj

e Edytuj styl - Otwiera prosty kreator stylu dla wybranej wartosci unikalnej. Kreator mozna
rowniez otworzy¢ poprzez klikniecie w miniature stylu dla wybranej wartosci.

e Kopiuj styl — Kopiuje styl wybranej wartosci unikalnej.

o Wklej styl — Zmienia styl wybranej wartosci unikalnej na ten, ktdry uprzednio
byt skopiowany.
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Opcja kopiuj/wklej styl moze byé niezwykle pomocna w przypadku, gdy kazda kolejna
wartos¢ ma byc reprezentowana przy uzyciu podobnego stylu, ktéry bedzie sie rdoznit np.
jedynie kolorem obrysu. Uzywanie narzedzia kopiuj/wklej styl znacznie usprawni tworzenie
zestawu styli dla unikalnych wartosci warstwy.

e Usun wartos¢ — Usuwa wybrang wartos¢ unikalng atrybutu z zestawu styli.

3.3.5.4.5 Styl Klasyfikacja

Styl warstwy budowany jest na podstawie atrybutéw liczbowych. Obiekty mogg by¢
wyswietlane w klasach o okreslonych przedziatach. Styl umozliwia zobrazowanie obiektéw
warstwy posiadajgcej atrybuty liczbowe. Po zdefiniowaniu liczby klas aplikacja ustala przedziaty
wartosci  pomiedzy maksymalng a minimalng wartoscia wskazanego atrybutu.
Np. Poligonowa warstwa Budynki posiada liczbowy atrybut liczba mieszkarnicow. Uzytkownik
chce przedstawi¢ na mapie, w ktorych budynkach liczba mieszkancéw miesci sie
w przedziatach: 1-10, 11 — 20, 21 — 30. Kazdy z tych przedziatbw moze zosta¢ oznaczony
unikalnym symbolem.

Aby ustawi¢ Styl Klasyfikacja dla wybranej warstwy, nalezy wybrac¢ go z listy rodzajow stylu.

o Prosty )9

STYL I Prosty

| Unikalne wartosci

Q[ Klasyfikacja ]

DomysIny
Wypetnienie KUTOT

UWAGA
JESLI WYBRANA WARSTWA NIE POSIADA ATRYBUTOW LICZBOWYCH,
NIE BEDZIE MOZLIWE UTWORZENIE DLA NIEJ ZESTAWU STYLI
DLA KLASYFIKACJI. NA EKRANIE POJAWI SIE STOSOWNY KOMUNIKAT.

Wyswietli sie okno z opcjami konfiguracji podziatu atrybutdw warstwy na klasy.
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Klasyfikacja

Kolumna

Liczba klas :

KOIOW : _

Anuluj oK

W oknie nalezy:
e W polu kolumna wskazac atrybut, ktéry ma by¢ wziety do klasyfikacji.
e Okresli¢ liczbe klas do utworzenia- poprzez wybranie wartosci z listy.
e Wybrac¢ z listy gradient barw jaki ma by¢ uzyty do wygenerowania stylu.
Nastepnie potwierdzi¢ wybor wciskajgc przycisk OK.
Wyswietli sie okno edycji wygladu warstwy. Kreator stylu, podobnie jak w przypadku
stylu Prostego zostat podzielony na trzy zaktadki: STYL, ETYKIETA, SKALA.

‘@‘ Prosty

STYL ETYKIETA SKALA

Opcje w zaktadce ETYKIETA oraz SKALA sg takie same jak dla opisanych w poprzednim
podrozdziale styli prostych. Z tego wzgledu, w tej czesci instrukcji zostang opisane tylko opcje
umieszczone w zaktadce STYL.

95



3.3.5.4.5.1 Zaktadka STYL

W zaleznosci od rodzaju warstwy wektorowej (punkt, linia, poligon) oznaczenia
w podgladzie poszczegdlnych kategorii bedg sie nieznacznie réznié. Jednak dziatanie kreatora
klasyfikacji dla kazdego rodzaju warstwy wektorowej jest takie same.

o Klasyfikacja > o Klasyfikacja )" o Klasyfikacja )9
STYL SKALA STYL SKALA STYL SKALA

ETYKIETA ETYKIETA ETYKIETA
Kolumna  OBJECTID Kolumna szer Kolumna area
\ )
@ Pozostae éﬁ E Pozostate é@ @ Pozostate éﬁ
od: 1 0d: 0.00 Od: 0.00
od: 57 A 0d: 2.50 A 0d: 36.86
0d: 113 T Od: 5.00 4T 0d: 73.71 =
od: 169 e 0d: 7.50 s Od: 11057 =
[I] Do: 228 & E Do: 10.00 & Do: 147.43 &>
N —— — \ J
Anuluj OK Anuluj oK Anulyj oK

Kazdy przedziat wartosci ma wygenerowany schemat wyglagdu bazujgcy na uprzednio
wybranym gradiencie. Aby edytowad graficzng reprezentacje wybranej klasy nalezy klikngc
w miniature umieszczong po lewej wiersza na liscie klas. Wyswietli sie wtedy prosty kreator
stylu. Dostepne sg w nim te same opcje, co w kreatorze stylu prostego. Kazda z opcji zostata
szczegdtowo opisana w poprzednich podrozdziatach (patrz: Styl Prosty Warstwy punktowej,
liniowej, poligonowej).

W kategorii pozostate zostang umieszczone wszystkie wartosci nie zdefiniowane
w pozostatych kategoriach. Wstawienie nowego obiektu z atrybutem pasujgcym
do zdefiniowanej kategorii spowoduje, ze obiekt ten zostanie wyswietlony w stylu
zdefiniowanym dla danej kategorii. Jesli wstawiany obiekt bedzie miat przypisany atrybut, ktory
nie jest zdefiniowany w pozostatych kategoriach zostanie on przypisany do kategorii Pozostate.
Taki obiekt bedzie wyswietlony w stylu zdefiniowanym dla kategorii Pozostate.
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‘G Klasyfikacja

STYL

ETYKIETA

Kolumna

PR

Anuluj

area

0Od:
Do:

Od:
Do:

Od:
Do:

0d:
Do:

Pozostate

0.00
36.86

36.86
73.71

73.71
110.57

110.57
147.43

OK

Po kliknieciu w ikone

styli i przypisanych do wartosci unikalnych.

e Edytuj styl - Otwiera prosty kreator stylu dla wybranej wartosci unikalnej. Kreator mozna
réowniez otworzy¢ poprzez klikniecie w miniature stylu dla wybranej wartosci.

[\

Wypetnienie kolor

Kolor wypetnienia

Przezroczystos¢ (o

Obrys ciggta

Grubosé linii

—0

Anuluj

]

0%

3px

oK

Pozostate

&
&

T

Edytuj styl
Kopiuj styl

Wklej styl

Usun wartos¢

Anuluj

e Kopiuj styl — Kopiuje styl wybranej wartosci unikalne;j.

e Wklej styl — Zmienia styl wybranej wartosci unikalnej na ten, ktory uprzednio byt

skopiowany.

wyswietlg sie lista narzedzi pomagajgcych w edycji zestawu

zestawu styli dla unikalnych wartosci warstwy.

Opcja kopiuj/wklej styl moze by¢ niezwykle pomocna w przypadku, gdy kazda kolejna
warto$¢ ma byc reprezentowana przy uzyciu podobnego stylu, ktéry bedzie sie réznit np.
jedynie kolorem obrysu. Uzywanie narzedzia kopiuj/wklej styl znacznie usprawni tworzenie

e Usun wartos¢ — Usuwa wybrang warto$¢ unikalng atrybutu z zestawu styli.
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3.3.5.6 Warstwy Online

W zakfadce online znajdujg sie warstwy spoza danych zapisanych w aplikacji. Sg one
pobierane z Internetu na biezgco, podczas uzytkowania aplikacji. S3 to mapy podktadowe
(widoczne jako tto dla warstw wektorowych). Uzytkownik podaje Zrédto online mapy,
ktére bedzie traktowane jako warstwa. Tak jak w przypadku pozostatych rodzajow warstw,
widocznos¢ warstw online na podgladzie mapy mozna wigczy¢ lub wytgczyé.

3.3.5.6.1 Dodawanie zrodet danych online

Aby doda¢ nowe Zrédto danych online jako warstwe mapy nalezy uzy¢ narzedzia
+ Dodainowy | by kliknieciu w przycisk nalezy wybra¢ odpowiednie #rédto warstwy. Na liscie

wyswietlone bedg wszystkie dodane zrédta map.

o Konfiguracja warstw mapy +

RASTRY WEKTORY ONLINE

[+ Dodaj nowy ] < Dodaj z listy

[] tCloud OSM preview F
Web Map Service -
N GeoWebCache &*
L]
EPSG: 3857
Zamknij

Aby doda¢ nowe zrédto (serwer WMS) nalezy kliknaé w przycisk | Poda sewer WS |

SERWER WMS MUSI WSPIERAC ZDEFINIOWANY W APLIKACJI UKEAD
ODWZOROWANIA PROJEKTU.

Po wprowadzeniu adresu WMS klikngé OK.
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g WETSVERTLYS

tCloud Open Street Map
http://178.33.563.71/tcloud/wms

Ustuga przegladania (WMS) danych
topograficznych dla Polski

http://mapy.geoportal.gov.pl/wss/service/img/guest/TOPO
/MapServer/WMSServer

Ustuga przegladania (WMS) ortofotomap dla
obszaru Polski (Orthofotomap, Poland)

http://mapy.geoportal.gov.pl/wss/service/img/guest/ORTO
/MapServer/WMSServer?

WMS Generalnej Dyrekcji Ochrony Srodowiska
http://sdi.gdos.gov.pl/wms

WMS Banku Danych o Lasach wg kategorii
wtasnosci

http://mapserver.bdl.lasy.gov.pl/ArcGIS/services/WMS_BDL
_kat_wlasnosci/MapServer/WMSServer

Krajowa Integracja Ewidencji Gruntow
http://integracja.gugik.gov.pl/cgi-bin
/KrajowalntegracjaEwidencjiGruntow

[ Dodaj serwerWMS]

Przyktadowy adres serwera WMS:
http://mapy.geoportal.gov.pl/wss/service/img/guest/Ogolnogeograficzna/MapServer/WMS

Server

Kazde dodane zrddto bedzie zapisane na liscie. Jesli warstwa zostanie usunieta z mapy
mozna jg wczyta¢ ponownie z listy. Dzieki temu, jednorazowo zdefiniowane zrédto online moze
zosta¢ wczytane jako warstwa mapy w wielu kompozycjach mapowych, bez potrzeby
ponownego wprowadzania adresu URL. Zdefiniowane jako warstwy zrédta warstw online beda
dodane do eksportowanego projektu.

Aby doda¢ zrodto z listy nalezy klikng¢ w narzedzie | Il . Po kliknieciu

wyswietli sie lista dostepnych plikdw. Nalezy zaznaczy¢ pliki, ktére majg zosta¢ dodane jako
warstwy mapy, a nastepnie klikngé¢ przycisk OK.
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o Konfiguracja warstw mapy 3 tCloud Open Street Map =

RASTRY 'WEKTORY ONLINE
— Ustuga przegladania (WMS) 4
. [ o ortofotomap dla obszaru
- Dodaj nowy -1~ Dodaj z listy l Polski (Orthofotomap, Poland)
[# tCloud Open Street Map £
EPSG: 2180
Zamknij

Dla kazdej dodanej warstwy online mozna ustawi¢ przezroczystosé, zmieni¢ nazwe,
usungc¢ lub zmieni¢ kolejnos¢ warstw na liscie. Kazda z tych opcji umieszczona zostata na liscie
narzedzi.

Aby otworzy¢ liste dostepnych narzedzi dla warstwy nalezy klikngé przycisk: -

umieszczony obok nazwy warstwy. Oprécz narzedzi analogicznych, jak w przypadku warstw
rastrowych (rozdz. 3.3.5.1.2 Ustawienia warstw rastrowych), uzytkownik dodatkowo ma dostep
do nastepujgcych funkcji:

e FEdytuj definicje serwera:
o Ignoruj metadane serwera;
o Odwrd¢ orientacje osi — zgodnie ze specyfikacjg uktadu PUWG 92 (EPSG:
2180), X jest osig pionowa, a Y osig pozioma. Dla tego uktadu moze
wiec zaistnie¢ koniecznos¢ odwrdcenia osi, w celu poprawnego
wyswietlania podktadu;
o Wigcz autoryzacje hastem.

e FEdytuj definicje warstwy — mozliwos¢ zmiany wyboru wyswietlania konkretnych

warstw, w ramach danego serwisu WMS (np. formy ochrony przyrody dla serwisu
WMS GDOS).
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Konfiguracja warstw mapy

RASTRY WEKTORY ONLINE
-+ Dodaj nowy - Dodaj z listy g
&7, Pokaz na mapie
Ustuga przegladania (WMS)
[¥ ortofotomap dla obszaru A7 Przesun wyzej
Polski (Orthofotomap, Poland)
47 Przesun nizej
[ tCloud Open Street Map Z5
% Ustaw przezroczystosé
4@ Edytuj definicje serwera
4@ Edytuj definicje warstwy
Zmien nazwe
45 Usun warstwe
Anuluj
EPSG: 2180
Zamknij

3.3.5.6.2 Pobieranie map Offline

4
Gdy wybrana jest zaktadka online pojawia sie narzedzie Pobieranie map offline .
Znajduje sie ono w prawym goérnym rogu okna aplikacji.

Konfiguracja warstw mapy

RASTRY WEKTORY ONLINE

-}= Dodaj nowy - Dodaj z listy

# Orthophoto (Poland, geoportal.gov.p)

EPSG: 2180

Zamknij
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Narzedzie to umozliwia zapisanie w pamieci podrecznej aplikacji danych z warstw
podktadowych. Standardowo po zmianie widoku mapy lub wyborze innej mapy tematycznej
dane online sg wczytywane od nowa dla aktualnego obszaru widocznego w oknie podgladu
mapy, a dane podktadowe poza widokiem sg kasowane. Jesli dane podktadowe zostang zapisane
w pamieci podrecznej nie bedg one wykasowane po zmianie zasiegu okna podgladu mapy
lub wyborze innej mapy tematyczne;.

Pobranie map offline moze by¢ bardzo pomocne w przypadku, gdy uzytkownik nie ma
statego dostepu do Internetu lub dysponuje bardzo wolnym potaczeniem internetowym.

Dzieki narzedziu do pobierania map offline mozliwe jest zbuforowanie danych

podktadowych przed rozpoczeciem prac terenowych.

4
Po kliknieciu w ikone narzedzia Pobieranie mapy offline wyswietlony zostanie

podglad mapy oraz podtprzezroczysty, zotty prostokat z czerwonymi znacznikami na rogach.
Znacznik mozna przytrzymac palcem i przesung¢ modyfikujgc w ten sposéb zakres obszaru,
ktérym chcemy zapisa¢ w pamieci podrecznej urzadzenia.

G Pobieranie mapy offline

Wskaz zasieg danych do pobrania

Przycisk: Igl przywraca domysiny zakres obszaru do pobrania

Przycisk: wytgcza okno narzedzia Pobieranie mapy offline.
Po ustawieniu zasiegu pobieranych map nalezy zaakceptowaé wybér poprzez klikniecie
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przycisku: . Wyswietli sie wtedy komunikat informujacy o szacowane]j wielkosci pobieranych
plikbw wraz z informacja o tym, ze niektérzy dostawcy nie pozwalajg na zapisywanie
udostepnionych przez siebie map online na urzadzeniach. Jesli uzytkownik nie jest pewny, czy
z uwagi na czynnosci i prace jaka ma wykonac przy uzyciu map zapisanych w trybie offline
powinien przed uzyciem tego narzedzia zapoznac sie z warunkami uzytkowania wybranej mapy
podktadowej. Linki do odpowiednich dokumentéw umieszczone sg w oknie podgladu mapy:

Aby pobra¢ mapy online do pamieci podrecznej nalezy zaakceptowaé wyswietlong

informacje klikajgc na przycisk umieszczony na dolnej belce okna. Po kliknieciu rozpocznie
sie pobieranie danych. Z uwagi na rézne sposoby przesytania danych online nie w kazdym
wypadku  jest  mozliwe  okreslenie  wielkosci  pobieranych  danych.  Wynika
to ze specyfikacji ustugi, za pomoca ktérej dostawca udostepnia dane online. Stad wyliczony
szacowany rozmiar pobieranych danych moze by¢ znacznie rdzny od rzeczywistego rozmiaru
pobranych plikdw.
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Pobieranie mapy offline

o

Maksymalna doktadnosé¢: 74.0cm
—)

Pobierz jako raster Zapisz do pamigci
podrecznej

Szacowana wielko$¢ mapy do pobrania: 107,71 MB.
Czy rozpocza¢ pobieranie?

Niektorzy dostawcy map nie pozwalajg na
zapisywanie map na urzadzeniu. Zapoznaj si¢
z warunkami uzytkowania mapy.

NIE TAK

Domyslnie, aplikacja jest ustawiona na opcji Pobierz jako raster. Funkcja ta pozwala
na pobranie wskazanego obszaru do postaci pliku rastrowego w urzadzeniu mobilnym. Plik ma
nadang georeferencje oraz — w zaleznosci od wybranej Maksymalnej doktadnosci — konkretny
zakres poziomow (in. rozdzielczosci), sposréd dostepnych w ustudze WMS. Czym wieksza
doktadnosé, tym mniejszy rozmiar piksela i tym samym lepsza rozdzielczos¢ obrazu
przy przyblizeniu widoku.

WAZNE

WYBIERAJAC MAKSYMALNA DOKtADNOSC NALEZY ZWRACAC UWAGE
NA SZACOWANA WIELKOSC POBIERANEGO PLIKU. PRZY DUZYCH
OBSZARACH | JEDNOCZESNIE MAKSYMALNYCH DOKtADNOSCIACH
WIELKOSC PLIKU MOZE PRZEKRACZAC POJEMNOSC PAMIECI W
URZADZENIU.
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UWAGA

JESLI APLIKACJA JEST W TRYBIE OFFLINE (USTAWIENIA/TRYB OFFLINE)
POBRANIE MAPY OFFLINE NIE BEDZIE MOZLIWE. ABY UMOZLIWIC
POBRANIE MAPY OFFLINE NALEZY UPRZEDNIO WYtACZYC TRYB OFFLINE.

Stare dane mapy pobranej do trybu offline po ponownym uzyciu narzedzia do pobierania
map offline zostang nadpisane nowszymi danymi.

Dane zapisane w pamieci podrecznej mozna usung¢ przechodzac do: Ustawienia/ Pamieé

podreczna.

Po wybraniu przycisku TAK aplikacja przejdzie do pobierania rastra wyswietlajgc proces
pobierania kafelkdw dla poszczegdlnych rozdzielczosci.

G Pobieranie mapy offline

- X 3
Maksymalna doktadnosé: 74.0cm
—_

Pobierz jako raster Z@Pisz do pamigci
podrecznej

Krok 1/ 3. Pobrano 7 kafelkow z 15,

ANULUJ

Pobrany raster zostaje automatycznie dodany do kompozycji mapy w projekcie.
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W celu unikniecia dublowania sie danych w pamieci podrecznej urzadzenia, zaleca sie — po
pobraniu rastra — wytgczy¢ warstwe online i pracowac na pobranych danych lub przenies¢
pobrany raster do osobnej mapy.

Uzytkownik ma mozliwos¢ przeniesienia rastra do zewnetrznej karty pamieci.

3.3.6 Warstwy pomiarowe “o

Warstwy pomiarowe umozliwiajg zbieranie i zapis informacji geoprzestrzennych oraz ich
pozZniejszg. Poza zapisywaniem informacji o ksztatcie i rozmiarach obiektow mozliwe jest
zdefiniowanie wtasnych atrybutéw warstw, ktére postuzg do opisania obiektéw geometrycznych
tworzonych w trakcie trwania pomiaru w terenie. Poza standardowymi atrybutami: tekstowym,
liczcbowym, datg i godzing mozliwe jest utworzenie atrybutéw przechowujgcych multimedia:
zdjecia, nagrania wideo oraz nagrania audio. Dodatkowo dla atrybutéw tekstowych mozliwe jest
zdefiniowanie i uzupetnienie stownikéw, czyli gotowych opiséw, ktére mozna wybraé z listy
rozwijalnej. Warstwy pomiarowe mogg zosta¢ wyeksportowane do pliku. Zostang wtedy
zapisane w postaci pliku .shp. Warstwy pomiarowei zapisane w nich dane mogg zostac réwniez
udostepnione innym uzytkownikom aplikacji tMap. Dane do utworzenia obiektéw w warstwach
pomiarowych mozna gromadzi¢ przy uzyciu wbudowanych w urzgdzenia przenosne lub
zewnetrznych odbiornikdw GPS. Mozliwe jest rowniez wykonanie pomiardw przy uzyciu
zsynchronizowanego z aplikacjg dalmierza laserowego (TruePulse) oraz zaawansowanych
odbiornikéw GPS o duzej doktadnosci. Aplikacja tMap odczytuje poprawki NTRIP oraz Direct IP.
Woystarczy, aby uzytkownik zalogowat sie poprzez aplikacje tMap do Zrédta poprawek.

W tym rozdziale opisano szczegdétowo menu tworzenia i edycji warstw pomiarowych.
Gromadzenie pomiardw przy uzyciu roéznych urzadzen opisano szczegétowo w rozdziale
3.5 Dodawanie pomiarow

Po kliknieciu w ikone wysunie sie pasek boczny POMIARY, na ktérym widoczne
+ B )

sg dostepne warstwy pomiarowe oraz pasek z opcjami warstw:
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POMIARY

+ ] =
¥ Points < B
¥ Lines & BH
¥ Polygons  ~~ [

Przycisk

otwiera kreator nowej warstwy pomiarowej.

+
Przycisk B | otwiera liste zrédet importu warstw pomiarowych.
=

Przycisk - synchronizacja pomiarow otwiera liste narzedzi do synchronizowania

(import/eksport).

3.3.6.1 Tworzenie nowej warstwy pomiarowej

Aby uruchomi¢ kreator warstwy pomiarowej nalezy klikng¢ przycisk + umieszczony
w pasku bocznym POMIARY.
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> n

POMIARY Nazwa warstwy

Typ warstwy
-

Odwzorowanie

[ Points
Atrybuty +

& B
[ Lines éﬁ @ Nazwa Typ Dlugo$é Wymaga.. Wartosci
& B

[¥ Polygons

Anuluj Zapisz

W kreatorze nalezy podac:

e Nazwe warstwy (Aby warstwa wyswietlita sie poprawnie w programie zewnetrznym nie
zaleca sie wstawiania znakdw specjalnych: spacji, kropek, przecinkdéw itp. oraz polskich
znakow),

e Typ warstwy (punkty, linie, poligony),

e Odwzorowanie jest zgodne z tym w jakim zostat utworzony projekt. Nie ma mozliwosci
zmiany odwzorowania dla warstw pomiarowych. Jesli warstwy pomiarowej muszg by¢
zapisane w innym odwzorowaniu nalezy utworzy¢ nowy projekt zgodny z wymaganiami
dla warstw pomiarowych.

+ .

e Opcjonalnie: Definiowanie atrybutéw warstwy

Atrybuty opisowe dla warstwy pomiarowej sg opcjonalne. Warstwa utworzona
bez zdefiniowanych atrybutéw bedzie przechowywata jedynie geometrie obiektéw (atrybuty
wymagane dla formatu .shp rowniez bedg tworzone, jednak nie bedg widoczne w aplikacji).

Aby doda¢ nowy atrybut dla warstwy pomiarowej nalezy klikngé przycisk *|w kreatorze
warstwy pomiarowe;j.
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) Definicja warstwy

Nazwa warstwy
Typ warstwy
Odwzorowanie

Atrybuty

Nazwa Typ Diugosé Wymaga... Wartosci

Wyswietli sie okno z ustawieniami atrybutu.

Atrybut
Nazwa |
Typ
Dlugosc
Wartosci
[] Atrybut wymagany
Anuluj Zapisz

Nalezy uzupetni¢ pola:
o Nazwa atrybutu,

Nazwa atrybutu moze mie¢ maksymalnie 10 znakow. Nie zaleca sie stosowania znakow specjalnych
(spacja, kropka, przecinek itp. oraz polskich znakéw),

o Typ (tekstowy, stownikowy, catkowity, utamkowy, autonumerowanie, data, czas,
zdjecia, filmy, dzwiek),
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Typ atrybutu

Opis

Tekstowy

Dowolny ciagg znakéw odczytywany jako tekst, nie dtuzszy niz 254
znaki.

Dla warstwy mozna utworzy¢ stownik, ktory
bedzie dziatat jak podpowiedzi. Stownik
moze sktadac sie z wartosci, ktore bedg

najczesciej pojawiaty sie podczas pomiardw.

Uzytkownik ma mozliwos¢ wpisania nowych

wartosci (spoza stownika).

Stownikowy

Dowolny cigg znakéw odczytywany jako tekst, nie dtuzszy niz 254
znaki. W odrdznieniu od typu tekstowego, podczas uzupetniania
danych uzytkownik nie ma mozliwosci wpisania w pole wartosci
innych niz zdefiniowane w stowniku. Aby utworzy¢ typ stownikowy
nalezy zdefiniowac przynajmniej jedng wartos¢ stownikowa.

Typ stownikowy daje mozliwosc
precyzyjnego okreslania atrybutdw warstwy
zgodnie z przyjetymi normami lub

wymogami.

Catkowity

W polu mozna wprowadzac¢ tylko liczby catkowite.

Zdefiniowanie typu catkowity dla atrybutu
warstwy ogranicza mozliwosé popetnienia
btedu lub nieprecyzyjnego zapisu informacji
o obiekcie podczas pomiarow. Typ ten jest
odpowiedni dla wszelkiego rodzaju

klasyfikacji i zaszeregowania obiektow.

Utamkowy

W polu mozna wprowadzac liczby utamkowe (utamek dziesietny).

Zdefiniowanie typu utamkowego dla
atrybutu warstwy jest najwtasciwsze do
przechowywania danych iloSciowych oraz
mierzalnych.

Autonumerowanie

Podczas dodawania obiektéw kazdy kolejny numer bedzie
sie dodawac automatycznie.

Autonumerowanie pozwala na przerwanie
ciggtosci numeracji i zdefiniowanie jej
od nowej pozycji, od ktorej aplikacja bedzie
kontynuowa¢ numerowanie obiektéw.

Data

W polu mozna wskaza¢ date (dzien, miesigc, rok). Domyslnie
ustawiona jest aktualna data zapisana w urzadzeniu przenosnym.
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Czas

W polu mozna przechowywac czas (godzina, minuta). Domyslnie
ustawiona jest aktualny czas, zgodny z tym wyswietlanym w
urzadzeniu przeno$nym.

Zdjecia/ Film/ Dzwiek Atrybuty multimediow umozliwiajg dodanie lub utworzenie plikow

multimedialnych oraz przypisanie ich do odpowiedniego obiektu
warstwy pomiarowej. Podczas wykonywania pomiaru mozna dodac
maksymalnie 9 multimediéw jednego typu.

Proces dodawania atrybutéw do utworzonych obiektow zostat opisany w rozdziale: 3.3.6.3

Tabela atrybutéw warstwy

o Atrybut wymagany (Zaznacz/Odznacz). Zaznaczenie tej opcji sprawi, ze atrybut

bedzie wymagany i nie mozna pozostawi¢ jego wartosci pustej. Zakoriczenie
zapisu tworzonego obiektu warstwy pomiarowej nie bedzie mozliwe, jesli pole
z atrybutem oznaczonym jako wymagany pozostanie nieuzupetnione.

o Wartosci - stuzy do tworzenia stownikéw dla atrybutow.

Aby utworzy¢ stownik nalezy klikngé Edytuj
Nazwa
Typ Tekstowy
Dtugosc 25

Wartosci Edytuj

[] Atrybut wymagany

Anuluj Zapisz

Wyswietli sie okno umozliwiajgce utworzenie zbioru wartosci dla stownika. W miejscu

Whpisz wartos¢ nalezy wpisa¢ pozgdang wartosé, a nastepnie klikngé

Dodaj ;s .
', Wartoé¢ zostanie

przeniesiona na liste wartosci stownikowych. Aby usungé niechciang wartos¢ z listy nalezy

s

klikng¢

Usun

. tablica . Dodaj
drzewo Usun
tawka Usun

Anuluj Zapisz
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Jesdli lista jest kompletna, nalezy ja zatwierdzi¢ klikajgc w przycisk Zapisz.

Stownik atrybutéw mozna edytowac rowniez po utworzeniu warstwy pomiarowej i

wykonaniu pomiaréw.

Aby zapisa¢ warstwe z definicjg przygotowana w kreatorze nalezy klikng¢ przycisk Zapisz.
Nowa warstwa pomiarowa zostanie dodana do listy warstw pomiarowych.

(1] ici
9 Definicja warstwy @ 5 ﬁ
Nazwa warstwy park POMIARY
Typ warstwy Punkt -
' + ﬁ &
Odwzorowanie
¥ Points
Atrybuty + & @
Nazwa Typ Diugoéé Wymaga.. Wartosci [+ Lines éﬁ @
kod obiekt Stownik.. 6 Tak 1,23
opis Tekstowy 250 Nie ¥ Polygons  ~£° [
diugosé  Ulamkowy Nie
zdjecie  Zdjecia Nie [ park éﬁ @]

3.3.6.2 Wczytywanie warstwy pomiarowej

Schemat i dane warstwy pomiarowej mozna wczyta¢ z pliku .shp umieszczonego
w pamieci urzgdzenia lub koncie DropBox oraz z projektu tMap.
W celu wczytania i uzycia schematu oraz danych pliku .shp jako warstwy pomiarowej

nalezy klikng¢ przycisk umieszczony w pasku bocznym POMIARY.
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Wyswietlg sie dostepne Zrddta, z ktérych mozna wczyta¢ warstwe pomiarowga: Wczytaj
z pliku, Dropbox, Wczytaj z projektu.

Pomiary

B Wczytaj z pliku
3% Dropbox

@ Wczytaj z projektu

Zamknij

W przypadku warstwy przechowywanej w pliku na urzgdzeniu lub na koncie Dropbox
nalezy wskazac jej lokalizacje. Po wybraniu wyswietli sie okno importu warstwy pomiarowe;.
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Dodaj warstwe pomiarowa

Wiasciwosci warstwy

Nazwa warstwy
O jeziora X

Uktad wspétrzednych

EPSG: 4326 N

Kodowanie
aC g e

Plik

@ /storage/sdcard0/DCIM/jeziora/
jeziora.shp

IMPORT

Mozliwa w nim jest zmiana nazwy warstwy pomiarowej. Przed importem nalezy podad
w jakim uktadzie wspdtrzednych oraz za pomoca jakiego kodowania zostat zapisany plik .shp.
Po podaniu parametréw pliku .shp nalezy klikng¢ przycisk IMPORT. Warstwa zostanie dodana
jako warstwa pomiarowa.

UWAGA

WARSTWA NIE BEDZIE WCZYTANA JESLI JEST TO PLIK PRZECHOWUJACY
MULTIGEOMETRIE ORAZ JESLI W PLIKU ZNAJDUJA SIE BLEDY GEOMETRII
(NP. PRZECIECIA POLIGONU). WARSTWA MOZE NIE BYC WCZYTANA LUB
BYC NIEPOPRAWNIE WCZYTANA, JESLI JEJ NAZWA | NAZWY ATRYBUTOW
ZAWIERAJA POLSKIE ZNAKI LUB ZNAKI SPECJALNE (SPACJA, PRZECINEK,
KROPKA ITP.).

Nie ma mozliwosci wczytania warstwy w innym uktadzie wspoétrzednych niz uktad projektu.
Jesli uktad wspotrzednych, w ktérym zapisana jest warstwa jest inny niz uktad projektu,
wtedy aplikacja zaproponuje transformacje warstwy na uktad wspotrzednych projektu.
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Uktad odwzorowan warstwy jest
inny niz uktad projektu.
Przetransformowac?

Anuluj Transformuj

Jesli do projektu ma zosta¢ dodana warstwa z innego projektu (zdefiniowanego
w aplikacji) nalezy wybra¢ opcje Wczytaj z projektu. Po wybraniu narzedzia w oknie zostang
wyswietlone wszystkie projekty zapisane w tym samym ukfadzie wspdtrzednych co aktywny

@) PLforest

Warstw pomiarowych: 1

projekt.

Nowy_projekt_instrukcja

Brak warstw pomiarowych

@

Nowy_projekt_instrukcja_kopia

Brak warstw pomiarowych

®

@ czystyprojekt

Brak warstw pomiarowych

¢

Anuluj

Jesdli projekt nie zawiera zadnych warstw pomiarowych lub ich skopiowanie nie jest

@

mozliwe jego ikona bedzie wyszarzana . Jesli warstwy pomiarowe sg mozliwe do skopiowania

z danego projektu jego ikona bedzie kolorowa . Po wybraniu projektu
z listy wszystkie warstwy pomiarowe zostang z niego skopiowane do aktywnego projektu.

ﬂ
W celu synchronizacji pomiaréw nalezy kliknaé przycisk = umieszczony w pasku
bocznym POMIARY.
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YA

POMIARY

+ o

i E

Y
HHH D

f‘i
Opcja synchronizacja pomiaréw =/ umozliwia zapisanie, wczytanie oraz czyszczenie
warstw pomiarowych.

Synchronizacja pomiaréw

@ Import obiektéw
ﬁ Eksport obiektéw

B Czyszczenie pomiardw

Zamknij

e Import obiektdw aktualizuje istniejgce warstwy pomiarowe. Import polega
na wskazaniu na urzgdzeniu pliku .zip lub .shp zawierajgcego eksportowane wczesniej
pomiary. Taki plik mozna wczyta¢ z pamieci urzadzenia lub z uprzednio
skonfigurowanego konta DropBox. Aplikacja automatycznie doda zapisane w nim
pomiary do warstw pomiarowych.
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Import obiektéw

[ Plik na urzadzeniu

$# Dropbox

Zamknij

Eksport pomiaréw polega na zapisaniu pomiarow w pliku .zip na urzadzeniu.
Wygenerowany plik mozna réwniez przesta¢ za pomocg wiadomosci e-mail
lub Bluetooth do innego uzytkownika. Aplikacja daje tez mozliwo$¢ zapisania
eksportowanych pomiardw na koncie DropBox. Przed dokonaniem eksportu pomiarow
istnieje mozliwos$¢ wyboru, z ktérych warstw pomiarowych majg zosta¢ eksportowane
obiekty oraz czy do pliku majg zosta¢ zatgczone pliki multimedialne przypisane
do obiektéw warstw pomiarowych.

(E] Zapisz na urzadzeniu

Bluetooth

Eksport pomiarow

Kodowanie: UTF-8
] Points 0

] Lines 0 Dodaj do konta
e Dropbox

Poczta

] Polygons 0
] park 0
[# Dotgcz multimedia

Anulyj Eksportuj
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UWAGA

ZAPIS DANYCH NA KONCIE DROPBOX JEST MOZLIWY JESLI NA
URZADZENIU ZOSTAtA UPRZEDNIO ZAINSTALOWANA OFICJALNA
APLIKACJA DROPBOX

Wyeksportowang warstwe pomiarowg mozna edytowac na innym urzadzeniu
z zainstalowang aplikacjg tMap oraz na komputerze uzywajgc odpowiedniego
oprogramowania do wczytywania i edycji plikdow shp.

Waznym warunkiem jest zachowanie identycznej nazwy warstwy pomiarowej i struktury

tabeli (taka sama liczba, typ i nazewnictwo kolumn).

e (Czyszczenie pomiaréw — narzedzie umozliwia wyczyszczenie wybranych warstw
pomiarowych z zapisanych w nich obiektéw.

A Czyszczenie warstw
pomiarowych

[ | Points llo$¢ obiektéw: O
[V Lines Ilo$¢ obiektow: 1
[] Polygons llo$¢ obiektéw: 0
[] park llo¢ obiektow: 0

¥ miejscowosci_  llosé obiektow: 18

Anulyj Usun

3.3.6.3 Tabela atrybutow warstwy pomiarowej

Na liscie warstw pomiarowych, obok nazwy warstwy pomiarowej znajduje sie przycisk :%
tabela atrybutow warstwy. Po kliknieciu otworzy sie okno z tabelg atrybutéw wybranej warstwy
pomiarowej.
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POMIARY
+ s s
Miejscow

C i

Sheaie ) ==

¥ Points FE @ Miejscowosci

¥ Lines % E Obiekty : 105

Nazwa Typ

¥ Polygons  ~° @ Zalesie Slaskie village
Stary Ujazd village

¥ park e @ Ujazd town
Wielmierzowice village
Brodek hamlet
Raszowa village
Kurzawka hamlet
taki Kozielskie village
Banaczki neighbourhood
Bazanciarnia neighbourhood
Dziedzinka neighbourhood
Ferdvnand hamlet

Po kliknieciu w przycisk filtruj wyswietli sie okno umozliwiajace filtrowanie po danych
jakie posiada wybrana warstwa.

( '@' Filtrowanie tabeli atrybutowej

Nazwa

Typ

FILTRUJ

Mozliwosci filtrowania sg zalezne od typu atrybutu. Jesli atrybut warstwy zapisany jest jako
tekst, wtedy mozliwe jest wyszukanie wszystkich wierszy, ktdre zawierajg wpisany cigg znakow
(przyktad ponizej).

Uzytkownik filtruje warstwe Miejscowosci po polu Nazwa. Definiuje fragment tekstu
,St” przefiltrowania. Wynikiem filtrowania sg wszystkie ciggi znakow zawierajgce w sobie ciag
znakéw ,st”
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( '@' Filtrowanie tabeli atrybutowej

Nazwa X » .
St -
Typ ‘ =

FILTRUJ

Alternatywng formg wskazania atrybutéw do filtrowania jest ich wyszukanie i wybranie
w stowniku atrybutdéw aktywnego pola. Aby otworzy¢ stownik atrybutéw nalezy klikng¢ przycisk

]

( '@' Filtrowanie tabeli atrybutowej

' Nazwa b4 ’
st

Typ ‘ H
| |

Wyswietli sie lista unikalnych wartosci stownikowych. Mozliwe jest zaznaczenie dowolne;j
liczby wartosci atrybutéw, wedtug ktérych majg zostaé przefiltrowane dane warstwy.

Q

Bagno

Balcarzowice
Banaczki
Bazanciarnia
Borek

Brodek
Brzezina
Buczki

Bakéw

Cegielnia

Czarnocin
Cto
Dobrzecice
Dolna

Dziedzinka

I O O

NahrAwuila

Anuluj
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Aby utatwi¢ wyszukiwanie wartosci stownikowych u goéry okna listy stownikowe]
umieszczono narzedzie do przeszukiwania stownika. Dziata ono analogicznie jak narzedzie
wyszukiwania atrybutdow. Po wpisaniu dowolnego ciggu znakow do wyszukania ponizej zostang
wyswietlone tylko te wartosci stownikowe, ktére zawierajg wpisany cigg znakdéw. Nastepnie
klikng¢ przycisk OK.

Qs

Osiedle Piastéow

Osiedle Piastéw Slaskich
Stara Poczta

Stary Ujazd

Stoki

Strzebniow

OO O = 5 E

Anuluj OK

Aby wyczysci¢ wybrane warunki filtrowania dla atrybutu warstwy nalezy klikng¢ przycisk &,
ktéry pojawi sie w oknie filtrowania.

( o Filtrowanie tabeli atrybutowej

Bagno, Balcarzowice, Bazanciarnia, Bo

Typ

FILTRUJ

Po wykonaniu filtrowania danych w oknie tabeli atrybutéw zostang wyswietlone jedynie
te wiersze, ktdére spetniajg warunki filtrowania. Informacja o wynikach filtrowania umieszczona
jest ponad tabelg wynikow, tuz pod goérng belkg okna.

o Miejscowosci

i H 0: 6
Nazwa Typ ]
ary Ujazd vilage

Stara Poczta hamlet

Osiedle Piastow neighbourhood
Osiedle Piastow Slaskich neighbourhood
Stoki neighbourhood
Strzebniéow neighbourhood
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Aby ponownie otworzy¢ narzedzie filtrowania nalezy klikng¢ przycisk umieszczony
w prawym gérnym rogu okna tabeli wynikéw.

Przycisk: E, umieszczony na goérnej belce okna po filtrowania danych warstwy umozliwia
wykasowanie warunkéw filtrowania. Po kliknieciu w tabeli zostang wyswietlone wszystkie dane
warstwy.

Caty zbiodr obiektow odfiltrowanych mozna usung¢ klikajgc przycisk: n

UWAGA
JESLI NIE WYKONANO FILTROWANIA OBIEKTOW WARSTWY POMIAROWEJ

OPCJA USUNIECIA OBIEKTOW: n SPOWODUJE USUNIECIE
WSZYSTKICH OBIEKTOW WARSTWY POMIAROWE] !

Aby utozy¢ dane w okreslonej kolejnosci (ustawi¢ sortowanie danych) nalezy klikngé
w nazwe kolumny warstwy. Ponowne klikniecie w te samg komdrke odwraca sortowanie.

o Miejscowosci ' Y
i . 105
v Nazwa ] Typ
agno neighbourhood

Balcarzowice village
Banaczki neighbourhood
Bazanciarnia neighbourhood
Borek hamlet
Brodek hamlet

Klikajgc w wiersz tabeli w pojawi sie okno z dostepnymi opcjami dodatkowymi:

@ Pokaz obiekt
EJ Punkty docelowe
51 Pokaz multimedia
ﬁ Edytuj obiekt

%’ Usun obiekt

e Pokaz obiekt — przesuwa widok mapy do zasiegu wybranego obiektu z warstwy.

e Punkty docelowe — Kopiuje obiekt do listy punktow docelowych, co umozliwia aktywne
prowadzenie do wskazanego obiektu w warstwie. Po kliknieciu Zapisz geometria
wybranego obiektu zostanie zapisana na liscie punktéw docelowych pod nadang mu
nazwa.
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Nazwa punktu docelowego

Opis  Obiekt 1|

Mozliwe jest prowadzenie do obiektéw punktowych, liniowych oraz poligonowych warstw

pomiarowych.

Edytuj obiekt - Umozliwia edycje geometrii wybranego obiektu. Edycja odbywa sie tak
samo jak podczas dodawania obiektu do warstwy pomiarowej (Patrz rozdziat 3.5
Dodawanie pomiaréw).

Usun obiekt - Usuwa wybrany obiekt z warstwy pomiarowe;.

Pokaz multimedia — Jesli do wybranego obiektu przypisane sg multimedia (pliki
graficzne, dzwiekowe lub obrazy) to za pomocga tego narzedzia mozna je przegladac.
Po wybraniu opcji Pokaz multimedia wyswietli sie okno z atrybutami obiektu. Nalezy
wybraé¢ ikone obrazu/ filmu / nagrania audio. Po jej kliknieciu otworzy sie galeria
z plikami przypisanymi do obiektu.
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( @ Zapis pomiaru

code
note

data

time
X
/Q photo \
1
e Tovne
(] sound
N 4

3.3.6.4 Ustawienia warstw pomiarowych

Dzieki narzedziom dostepnym w ustawieniach warstw pomiarowych mozliwe jest
doktadne ustawienie wyglagdu warstw oraz kolejnosci ich wyswietlania. Poza narzedziami
do tworzenia styli w ustawieniach warstw pomiarowych mozna, usungc jg ze zbioru warstw
pomiarowych oraz przyblizy¢ podglad mapy do zasiegu wybranej warstwy. Jest tez mozliwosé
edycji definicji warstwy, dodanie atrybutéw, zmiany w stowniku dla atrybutéw tekstowych
i stownikowych.
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Dla kazdej warstwy pod przyciskiem &* dostepny jest zestaw narzedzi:

POMIARY
+ 4+ o

» Miejscow
osci

Miejscow % @

Pokaz na mapie

[«

o
@
Q

[ Points

q
L}

Przesun wyzej

Przesuri nizej

N 8 €

Edytuj styl

Edytuj definicje

o & ¥ 4 &

Usun warstwe

e Pokaz na mapie — przybliza widok mapy do zasiegu wybranej warstwy pomiarowe;j.

e Przesun wyzej/nizej — Warstwa pomiarowa znajduje sie wyzej lub ponizej wzgledem
pozostatych warstw pomiarowych. W przypadku nachodzenia sie warstw pomiarowych,
te ktore sg wyzej beda przykrywaty pozostate.

Warstwy pomiarowe bedg zawsze wyswietlane na mapie ponad warstwami mapy.

Alternatywnym sposobem zmiany kolejnosci warstw jest przytrzymanie palca na wybranej
warstwie. Po chwili zostanie ona podswietlona na niebiesko. Podswietlong warstwe mozna
przesuwac w gore i w dot listy. Po oderwaniu palca od monitora niebieskie podswietlenie
zniknie, a wybrana warstwa zostanie umieszczona we wskazanym miejscu na liscie.

@ tap

Owr @ & % ¢ =

@ tvap & =& N @ tviap S = N

POMIARY POMIARY

POMIARY POMIARY

o ~
+ | - + = O + = 2 + = 7
Migjscow 4 Mi . Miejscow e
osa = & :’22 ot [ W o T A ogci < H
W Points & B — o nes &£ 0O
& [ Points &L  Points &£ H
[ Polygons 5 ¥ Polygons = M Polygons 5 @

[+ park EE [¥ park S

e Edytuj styl = Uruchamia kreator stylu warstwy. Szczegétowy opis kreatora stylu znajduje
sie w rozdziale 3.3.6.6 Kreator stylu.

125



e Edytujdefinicje - Otwiera okno z danymi warstwy takimijak: Nazwa, Typ, Odwzorowanie,
Atrybuty. W oknie mozliwe jest dodanie nowego atrybutu do warstwy. Dla atrybutow

tekstowych i stownikowych mozliwe
stownikowych.

jest dodanie Ilub edytowanie wartosci

o Definicja warstwy

Nazwa warstwy

Typ warstwy

Odwzorowanie

Atrybuty +
Nazwa Typ Diugosé¢ Wymaga.. Wartosci
id_ob Catkowity 9 Nie
kod_ob Tekstowy 254 Nie
nzw_ob  Tekstowy 254 Nie
nr_inw Tekstowy 254 Nie
rys Catkowity 9 Nie
Anuluj Zapisz

Na liscie atrybutdw wyszarzane wiersze nie sg mozliwe do edycji. Niewyszarzane atrybuty

z listy mozna edytowad.

Po wybraniu atrybutu z listy nalezy wybra¢ narzedzie & Edyw , ktére pojawi sie na ekranie.
Wyswietli sie kreator atrybuty, taki sam jak podczas tworzenia warstwy. Wartosci stownikowe

mozna edytowac po kliknieciu w przycisk Edytuj.

Atrybut

Nazwa

Typ

Diugosé

Wartosci Edytuj

Atrybut wymagany

Anuluj
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Patrz rozdziat 3.3.7.1 Tworzenie nowej warstwy pomiarowej

e Usun warstwe — Po potwierdzeniu wybrana warstwa pomiarowa wraz z danymi zostanie
usunieta.

3.3.7 Lokalizacja @'

Znajdujgcy sie w gérnym prawym rogu przycisk umozliwia wiaczenie wyszukiwania
pozycji. Po wigczeniu (poprzez klikniecie na przycisk) na ekranie pojawig sie dwa nowe przyciski
oraz panel informacyjny:

[} 200m
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@ Stan GPS

Klikniecie powoduje otwarcie okna z informacjami o sile, statusie i dokfadnosci
odbieranego sygnatu GPS.

@ stancps @ stancps @ stancps
POZYCJA ODBIORNIK POZYCJA ODBIORNIK POZYCJA ODBIORNIK
DGPS Horyzont satelitéw Informacje o satelitach
N SAT SNR ELEV AZIM
PDOP: 1.8 Lat: 51.51762028 o 2 180/ 17° 306
SATS: 7/14 Long: 19.99684990 4 .- - 26 o &= I 140 270 227°
GPS Time: Alt:183.0 VR SN = Lo
2016-08-30 23:21:30 [ &£« e TH 7& 180 61° 184
Speed: 0.0 km/h A w5 9 &= N0, 670 T
[ w2 [ o =
Y wthe, tamah | 16 &£ 270/ 24°  56°
" =9 =23 =
1 ] 23 £ N 360/ 37° 84
/ wbs | 26 & 1607 11°  30°
g i 30 £ 15.0 340 202°
‘\\ // 65 @ 21.0 30° 115°
‘ - 66 g N 29.0 79°  16°
B ¢ up N 260  30° 307°
7@ I 25.0 (P | (P
%8\'7\00 .0|Z15 76 @ 18.0 56° 160°
2@ 22.0 15° 286°
83 - 26.0 16° 340°
.. Informacje o satelitach L4
Zamknij
SAT SNR FLEV _AZIM

@ Centrowanie widoku mapy do aktualnej pozycji

Po wigczeniu lokalizowania domyslnie przycisk jest aktywny . (podswietlony
na niebiesko). Klikniecie w przycisk lub przesuniecie mapy dezaktywuje centrowanie widoku
do aktualnej pozycji.

DGPS

sasone | Panel informacyjny GPS
Na panelu informacyjnym wyswietlany jest biezgcy status GPS.

Od gory kolejno w wierszach wyswietlane s3:

e Status sygnatu GPS — okreslajacy rodzaj odbieranego sygnatu. NO FIX oznacza brak sygnatu.

e Parametr PDOP - Informuje o konfiguracji satelit na niebosktonie. Wartos¢ rowna
0 oznacza, ze w danej chwili pomiar pozycji jest niemozliwy ze wzgledu na zaktdcenia, staby
sygnat z satelitow, zbyt matg liczbe widocznych satelitdw itp. Im mniejsza jest wartos¢ tego
parametru (ale wieksza od zera) tym pomiar jest doktadniejszy. Przyjmuje sie,
ze wartosc 1 oznacza sygnat idelalny.

e [los¢ satelit, z ktdorych odczytywana jest pozycja do wykrywanej ilosci satelit.
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3.4 Narzedzia mapy ”

Klikniecie ikony narzedzia mapy spowoduje rozwiniecie listy dostepnych narzedzi mapy.

", % %" -EDOE

SATS: 8/14 ~ SATS: 8/14

.+- :

—
3
=]
O

|
_gom =

Pomiar odlegtosci

@ Pomiar powierzchni [ @

Kilkusekundowe wcisniecie i przytrzymanie ikony narzedzi mapy umozliwia edytowanie
wyglagdu menu narzedzi mapy. Mozliwe jest ustawienie wyswietlania opiséw narzedzi oraz ich
rozmieszczenia po rozwinieciu listy.

Zablokuj

Wyswietlaj opisy : Tak

Tylko jedna kolumna : Tak

Zamknij

Drugim sposobem na wyswietlenie narzedzi jest dotkniecie i przytrzymanie palcem
w wybranym punkcie na mapie. Spowoduje to rozwiniecie menu kontekstowego wokot
wskazanego punktu.
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Lista dostepnych narzedzi mapy:
Obstuga kazdego narzedzia zostata opisana w kolejnych podrozdziatach.

Szukaj — umozliwia wyszukanie obiektu w warstwach pomiarowych na podstawie
fragmentu tekstu w danych opisowych warstw pomiarowych. Wynikiem
wyszukiwania jest lista pomiarow.

Aby narzedzie dziatato poprawnie przed pierwszym uzyciem nalezy je
odpowiednio skonfigurowac. Konfiguracja polega na podaniu, ktére atrybuty

warstw pomiarowych majg by¢ przeszukiwane.

Wstaw obiekt: narzedzie dodawania nowych obiektow do warstw pomiarowych.

Narzedzie jest takze dostepne bezposrednio na ekranie gtéwnym aplikacji.

Wspétrzedne punktu: wyswietla wspotrzedne wskazanego punktu.

130




‘/Lo Pomiar odlegtosci: umozliwia pomiar dtugosci wyznaczonej linii.

Q’ Pomiar powierzchni: umozliwia pomiar powierzchni wyznaczonego poligonu.

:gjr Funkcja Punkty docelowe powoduje wstawienie nowego punktu docelowego
i pozwala na aktywne prowadzenie do wskazanych obiektow.
% Identyfikacja obiektow pozwala na wyswietlenie informacji o kazdym obiekcie

geometrycznym znajdujgcym sie w aktualnym widoku mapy.

'@ Przycisk Pokaz catg mape wyswietla caty zasieg wczytanej mapy.

(A

Przycisk Pokaz zasieg = 1km przyblizajg obraz mapy do zasiegu zblizonego do 1 km.

NARZEDZIE DOSTEPNE TYLKO W MENU KONTEKSTOWYM
M=l
imy
3.4.1 Szukaj

Narzedzie Szukaj umozliwia wyszukanie dowolnej tresci (ciggu znakow) w uprzednio
zdefiniowanym zestawie atrybutéw warstw wchodzgcych w sktad biezgcego projektu. Jako
wynik wyszukiwania bedg wyswietlone tylko atrybuty warstw umieszczonych na liscie narzedzia
Szukaj. Inne atrybuty nie umieszczone na tej liscie bedg pominiete w procesie wyszukiwania
tresci.

Lista atrybutéw, ktére sg przeszukiwane podczas wyszukiwania jest dostepna pod

przyciskiem: ﬂ ,umieszczonym w prawym gornym rogu okna narzedzia Szukaj.

{ o Szukaj * ‘

\ X
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Okno dodawania nowego atrybutu do zbioru atrybutéw do wyszukania tresci dostepne
jest po kliknieciu w przycisk: umieszczony w prawym gornym rogu listy atrybutdow
wyszukiwania.

Przycisk usuwa wybrany atrybut ze zbioru atrybutéw wyszukiwania.

( @‘ Szukaj

Warstwa:
Pole:

Warstwa:
Pole:

Warstwa:
Pole:

Warstwa:
Pole:

Warstwa:
Pole:

Warstwa:
Pole:

Warstwa:
Pole:

Warstwa:
Pole:

Warstwa:
Pole:

Warstwa:

< (x x| x x| x| x| x| x]x|

Po kliknieciu przycisku wyswietli sie okno umozliwiajgce wybor warstwy oraz jej
atrybutu, ktory ma zosta¢ dodany do listy atrybutdw wyszukiwania. Aby doda¢ wybrany atrybut
warstwy do listy wyszukiwania nalezy klikng¢ DODAJ.
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Nowy zakres Nowy zakres

Warstwa Warstwa

[ Miejscowosci h ] Miejscowosci

po Miejscowosci Pole

| Punkty transportowe | Typ
Obszary transportow:
JODAJ ANULUJ | DODAJ
Sie¢ transportowa
Budynki

Cieki wodne

3.4.2 Wstaw obiekt B

Za pomocga tego narzedzia mozna wstawi¢ obiekty do warstw pomiarowych aktywnego
projektu.

WARSTWA

POMIAROWA OSTATNIO DODANY

& Miejscowosci
~ Lines

%° Points

< Polygons

%o park

Anuluj

Do wstawiania obiektow w warstwach pomiarowych mozna wykorzysta¢ dane GPS
dostarczane przez wbudowany w urzgdzenie (lub zewnetrzny) modut lokalizujgcy oraz sprzezony
z aplikacja tMap dalmierz laserowy. Obiekty mozna rowniez wprowadza¢ w trybie recznym.
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Wiecej informacji o uzupetnianiu warstw pomiarowych zostato zawarte w dziale:
3.5 Dodawanie pomiaréw.

3.4.3 Wspotrzedne punktu O

Wybranie narzedzia wspétrzedne punktu < umozliwia wyéwietlenie jego
wspotrzednych geograficznych. Wspotrzedne wyswietlone sg w prawym gérnym rogu okna.

06 % all all 57%E 12:03

= -
$2.50°31'5 K
\ -

O Gdy ikona narzedzia podswietlona jest na niebiesko jest ono aktywne . Aktywne narzedzie
ey umozliwia odczytanie wspotrzednych wskazanego na mapie punktu.

Klikniecie w aktywng ikone narzedzia (podswietlong na niebiesko) umozliwia wyjscie z trybu
o pomiaru. Gdy tryb pomiaru nie jest aktywny nie bedg wyswietlane wspotrzedne
g wskazywanych punktéw. Wytgczenie trybu pomiaru utatwia ustawienie odpowiedniego
podgladu mapy

Przycisk zatrzymuje tryb edycji i koriczy pomiar.
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Klikajgc w symbol udostepniania < mozna przesta¢ wspotrzedne zaznaczonego punktu np.
jako wiadomos¢ sms (niezbedna jest aktywna karta SIM w urzgdzeniu), e-mail lub zapisac je
lokalnie w pliku tekstowym lub na koncie Dropbox.

Wykonaj czynnosc przez...

G @ @

Redaldoliand Fake GPS location

Bluetooth Dropbox

Gmail Keep Notatki

O ©

OneDrive Outlook Poczta

SMS

Ustaw domysine

4.

3.4.4 Pomiar odlegtosci e

Aby dokonaé na mapie prostego pomiaru odlegtosci, nalezy wybraé ikone g‘;
Uruchomi sie tryb edycji. lkona narzedzia podswietla sie wtedy na niebiesko, co oznacza

ze narzedzie jest aktywne: . Pierwszy punkt linii zostanie zaznaczony w miejscu wskazanym
palcem. Do kazdego kolejnego punktu wskazanego na mapie automatycznie zostanie
poprowadzona linia prosta biegngca z poprzedniego punktu.
Ponowne klikniecie w aktywng ikone narzedzia powoduje wyjscie z trybu edycji (np. w celu
zmiany widoku mapy).
e Kolejne wierzchotki pomiaru dodaje sie poprzez klikniecie w dowolnym miejscu
na mapie.
e [stniejgce wierzchotki mozna przesuwaé przytrzymujac je i poruszajgc palcem
po ekranie.
e Ponowne klikniecie w istniejgcy punkt usuwa go.
o Usuniecie ostatnio dodanego punktu moze by¢ wywotywane poprzez klikniecie
w ekran drugim palcem. Gdy pierwszy palec ciggle wskazuje dodawany punkt,
klikniecie drugim palcem (bez odrywania pierwszego palca).

e Przycisk 5 usuwa ostatnio dodany wierzchotek.
e Przytrzymujgc przycisk 5 mozna usung¢ wszystkie wierzchotki pomiaru.

e Przycisk zatrzymuje tryb edycji i koriczy pomiar.
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W prawym gérnym rogu okna wyswietlony jest biezgcy azymut oraz dtugos¢ linii.

Gdy narzedzie pomiaru dtugosci zostanie wywotane z przybornika menu kontekstowego,
wtedy punkt, w ktérym zostato otwarte menu kontekstowe zostanie wstawiony jako

pierwszy punkt linii.
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3.4.5 Pomiar powierzchni Q

Po wybraniu narzedzia ukaze sie szereg ikon analogicznych jak w funkcji pomiaru odlegtosci

opisanej powyzej.

L

Aby dokonaé na mapie prostego pomiaru powierzchni, nalezy wybrac ikone ==,

Uruchomi sie tryb edycji. lkona narzedzia podswietla sie wtedy na niebiesko:@.

Ponowne klikniecie w ikone narzedzia powoduje wyjscie z trybu edycji (np. w celu zmiany

widoku mapy).

Kolejne wierzchotki pomiaru dodaje sie poprzez klikniecie na w dowolnym miejscu
na mapie.
Istniejgce wierzchotki mozna przesuwac przytrzymujgc je i poruszajgc palcem
po ekranie.
Ponowne klikniecie w istniejgcy punkt usuwa go.
o Usuniecie ostatnio dodanego punktu moze by¢ wywotywane poprzez klikniecie
w ekran drugim palcem. Gdy pierwszy palec ciggle wskazuje dodawany punkt,
klikniecie drugim palcem (bez odrywania pierwszego palca).
Przycisk [!cj usuwa ostatnio dodany wierzchofek.

Przytrzymujac przycisk [0_, mozna usungc¢ wszystkie wierzchotki pomiaru.

Przycisk zatrzymuje tryb edycji i konczy pomiar.

W prawym gérnym rogu okna wyswietlony jest biezgcy obwdd oraz powierzchnia.
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Gdy narzedzie pomiaru powierzchni zostanie wywotane z przybornika menu
kontekstowego, wtedy punkt, w ktérym zostato otwarte menu kontekstowe zostanie
wstawiony jako pierwszy wierzchotek poligonu.

3.4.6 Punkty docelowe

3.4.6.1 Dodawanie punktow docelowych

Liste obiektow docelowych mogg tworzy¢ punkty, linie i poligony dodane z réznych
miejsc w aplikacji.
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Lista punktéw docelowych

+ ©® (]
miasto
21.03 01 wr:

... droga
2253 01 wr

0o NY pkt s

2329 01 wr

Zamknij

3.4.6.1.1 Punkt docelowy dodany recznie lub z aktualnej pozycji GPS.

Aby doda¢ punkt docelowy nalezy z listy narzedzi mapy wybra¢ narzedzie punkty
docelowe.

. PDOP:1.3
- SATS:8/14

/Lo Pomiar odlegtosci
(o o ]

Q’ Pomiar powierzchni

——

Punkty docelowe
E’ Identyfikacja obiektow

=1 s
Pokaz catg mape

Wspdtrzedne nowego punktu mozna wprowadzi¢ w gtdwnym oknie narzedzia, klikajgc
przycisk ,+” recznie, podajac wspdtrzedne w uktadzie WGS 84 lub ukfadzie zdefiniowanym dla
projektu. Mozna rowniez doda¢ wspodtrzedne punktu wczytane z aktualnej pozycji GPS.
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Lista punktow docelowych Wspétrzgdne punktu

WGS: WGS: ]
+ O DZIESIETNIE STOPNIE EPSG:2180
WGS: Dziesigtnie

+ Dodaj nowy punkt Szer.

Dt:

‘ @r Dodaj pozycje z GPS
OTWrZz 2016 227 Anulyj oK

o, pktstarto.. @& = B 0000 L -
© 01wrz201622:. ©

Zamknij

3.4.6.1.2 Obiekt warstwy pomiarowej jako punkt docelowy

patrz rozdziat 3.3.6.3 Tabela atrybutéw warstwy pomiarowe;j.

Nalezy otworzy¢ tabele atrybutdw warstwy pomiarowej. Nastepnie klikngé wybrany
wiersz w otwartej tabeli. Pojawi sie okno z dostepnymi opcjami dodatkowymi:

Z2 Pokaz obiekt
:J Punkty docelowe
[8) Pokaz multimedia
ﬁ Edytuj obiekt

% Usun obiekt

Nalezy wybra¢ opcje Punkty docelowe i wprowadzi¢ nazwe tworzonego punktu
docelowego. Zostanie on dodany do listy punktéw docelowych.
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3.4.6.1.3 Obiekt warstwy mapy jako punkt docelowy

Patrz rozdziat 3.3.5 Warstwy mapy.

Nalezy otworzy¢ tabele atrybutdéw warstwy mapy. Nastepnie klikngé wybrany wiersz
w otwartej tabeli. Pojawi sie okno z dostepnymi opcjami dodatkowymi:

EE Pokaz obiekt

=3J.’ Punkty docelowe

Nalezy wybrac opcje Punkty docelowe i wprowadzi¢ nazwe tworzonego punktu docelowego.
Zostanie on dodany do listy punktéw docelowych.

3.4.6.1.4 Obiekt zidentyfikowany narzedziem Identyfikacja obiektow jako punkt docelowy

Patrz rozdziat 3.4.6 Identyfikacja obiektu.

Nalezy wskaza¢ palcem punkt na mapie. Kilkusekundowe przytrzymanie palca w jednym
punkcie mapy uruchomi menu kontekstowe. Po wybraniu narzedzi identyfikacji obiektow
na ekranie wyswietli sie lista zidentyfikowanych obiektow warstw mapy.

Identyfikacja obiektu

Sieé transportowa

Nazwa  Dworcowa
Typ tertiary
Klasa highway
Ref 1861P
Dlugosé 575,59m

Pokrycie terenu
Pokrycie terenu

Pokrycie terenu

Aby dodac¢ jeden ze zidentyfikowanych obiektéw jako punkt docelowy nalezy klikngc

>
ikone: , umieszczong obok nazwy tego obiektu. Po wprowadzeniu nazwy tworzonego punktu
docelowego zostanie on dodany do listy punktow docelowych.
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3.4.6.1.5 Punkt wskazany na mapie poprzez menu kontekstowe.

Aby wstawic¢ punkt docelowy poprzez menu kontekstowe nalezy przytrzymad dtuzej palec
w wybranym miejscu na mapie. Nastepnie z menu kontekstowego wybraé .
Po wprowadzeniu nazwy tworzonego punktu docelowego zostanie on dodany do listy punktéw
docelowych.

is)

ge policy © OpenStreetMap

contributors, ODbL. Tile usa

500m

g Map data © OpenStreetMa

3.4.6.2 Edytowanie punktow docelowych

Poprzez ponownie wskazujgc palcem na mapie punkt docelowy mozna go:
e odznaczy¢/zaznaczy¢ jako docelowy,

o ukryg,
o wylgczye,
e usuna¢,

e edytowad.
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pkt startowy

A Zaznacz jako docelowy
Zmien nazwe
&Y Ukryj punkt

® Usun punkt

Aby witaczy¢ lub wytaczy¢ widocznos¢ punktéw docelowych na mapie nalezy klikngc

&

ikone widocznosc¢ .lkona kosz ™ umozliwia usuniecie wszystkich punktéw z listy.

Lista punktéw docelowych

f ——
+ [ ® & J
%0 Obiekt 1 .
- 13 maj 2016 -
o, Obiekt 2
“ 13 maj 2016

oo Obiekt 3 ® g

13 maj 2016

Zamknij

3.4.6.3 Wskazowki nawigacyjne
Punktami docelowymi sg:
e obiekty punktowe,
e linie,
e poligony.
Aktywny punkt docelowy oznaczony jest na mapie ikong niebieskiej flagi.
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Punkty docelowe bedg zaznaczone na mapie jasno granatowym wypetnieniem i granatowg
obwddka.

o)

I
i

Obiekt 3

Na ekranie gtéwnym aplikacji wyswietlane sg odpowiednie wskazowki nawigacyjne
prowadzgce do punktéw docelowych. Na mapie wyswietlany jest kierunek, w ktérym znajduje
sie wybrany punkt docelowy oraz azymut i odlegtos¢ w jakiej znajduje sie od aktualnej pozycji.
Gdy punkt docelowy to obiekt liniowy lub poligonowy to narzedzie prowadzi do najblizszej
krawedzi tego obiektu. Przyktady na ponizszych ekranach.
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Prowad? do: punkt Prowad? do: linia Prowad? do: poligon

|. Terms of Use
v.pl. Terms of Use

v.pl. Terms of Use

miasto

Map data geoportal.gov.pl.
3
8

Map data geoportal.gov.pl

Map data geoportal.gov.

200m E]

200m E]

200m =]

=
=
=

Jesli nie ma wtgczonego centrowana GPS, to odlegtos¢ i azymut sg podawane
w odniesieniu do s$rodka ekranu (oznaczonego czarnym krzyzykiem). Gdy centrowanie jest
wigczone (aktualna pozycja GPS jest ,dociggana” do Srodka ekranu) odlegtos¢ i azymut
do wybranego obiektu sg wyliczane na podstawie pozycji GPS.

3.4.6.4 Udostepnianie punktow docelowych

Wspdtrzedne punktow docelowych mozna dodatkowo udostepni¢ za pomocg poczty
e-mail, Bluetooth, DropBox, wiadomosci sms i innych sposobdw — zaleznie od wersji systemu
i dodatkowych aplikacji.
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Lista punktow docelowych

+ © L]

miasto )
01 wrz 201 52} <, |Udostepnij

.. droga &
01 wrz 2016 2

%0 pkt starto.. ®

01 wrz 2016 22...

Usun

Zamknij

UWAGA
UDOSTEPNIAC MOZNA JEDYNIE PUNKTY DOCELOWE,
KTORE SA PUNKTAMI. JEZELI WYBRANY PUNKT DOCELOWY JEST LINIA
LUB POLIGONEM NIE MOZNA GO UDOSTEPNIC.
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Punkt zostanie udostepniony w formie linku do map Google (maps.google.pl). Inny
uzytkownik, po odebraniu udostepnionego punktu wyswietli fragment mapy z oznaczong
lokalizacjg oraz wspotrzednymi udostepnionego punktu.

20:28 R e E 4O

50°27'09.4"N 18°10'04.1"E — Mapy Google
- »,,
= 50°2709.4'N18°1004.1'E X
(QE"

O/qg

Rezerwat przyrody Y
Gdra Sw. Anny

®

Sl
Google  tes,, ko &5
5

50°27'09.4"N 18°10'04.1"E

Jesli uzytkownik, ktéremu jest udostepniany punkt docelowy ma zainstalowang aplikacje
tMap lub mLas Inzynier moze otworzy¢ link przy wykorzystaniu jednej z tych aplikacji. Punkt
odczytany w taki sposob zostanie automatycznie dodany do jego listy punktéw docelowych

oraz ustawiony jako aktywny.

Lista punktow docelowych

+ 10

o Rezerwat
2016 20:27:02 0

Zamknij

Wykonaj czynno$¢ przez...

Internet mlas Inzynier Lite 7 tMap

() Ustaw domysine

147




3.4.7 |dentyfikacja obiektow %

Po uruchomieniu narzedzia Identyfikacja obiektu % nalezy wskaza¢ w ktérym miejscu
na mapie majg zosta¢ zidentyfikowane obiekty. Pojawi sie wtedy okno z informacjami
dotyczgcymi obiektéw geometrycznych znajdujgcych sie w zasiegu. Jesli w obszarze selekcji
znajduje sie wiecej niz jeden obiekt, wtedy informacje o kazdym z nich wyswietlane sg

w formie listy rozwijanej (jak na grafice). Gdy ikona % jest podswietlona na niebiesko, to
narzedzie identyfikacji obiektu jest aktywne. Klikniecie w punkt na mapie uruchamia proces
identyfikowania warstw mapy widocznych we wskazanym miejscu. Ponowne klikniecie w ikone

% powoduje wstrzymanie dziatania narzedzia identyfikacji obiektéw. Dzieki temu mozna

przesuwac, przybliza¢ i oddala¢ widok mapy. Przycisk wytgcza narzedzie identyfikacji
obiektow.

Identyfikacja obiektu

Miejscowo

id_ob 6

kod_ob MIEJSCOW
nzw_ob Kiaj

nr_inw

rys 0

Obwod 10002,98m
Powierzchnia 772359,96m?
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UWAGA

NARZEDZIE IDENTYFIKACJA OBIEKTU WYSZUKUJE TYLKO OBIEKTY
W WIDOCZNYCH WARSTWACH MAPY | WARSTWACH POMIAROWYCH.

DLA WARSTW POMIAROWYCH DOSTEPNE SA DODATKOWE NARZEDZIA
EDYCJI ORAZ USUWANIA WYSZUKANYCH OBIEKTOW

WARSTWA WEKTOROWA:

Identyfikacja obiektu

~ les_pol

WARSTWA POMIAROWA:

Identyfikacja obiektu

2 Miejscowe:[[g~ [

g
Prowadz do punktu. Kazdy ze zidentyfikowanych obiektéw mozna przeniesé na liste
punktow docelowych i wtgczy¢ prowadzenie. Patrz rozdziat 3.4.6 Punkty docelowe.

Identyfikacje obiektu mozna tez wywota¢ z menu kontekstowego.

Po kliknieciu i przytrzymaniu palca na mapie wyswietli sie menu kontekstowe z
umieszczonym na nim skréotem do narzedzia identyfikacji. Wybranie ikonki tego narzedzia
otworzy okno identyfikacji obiektu. Zostang w nim wyswietlone (analogicznie jak w punkcie
wyzej) informacje o wszystkich obiektach wektorowych znajdujgcych sie w miejscu
klikniecia.

=
3.4.8 Pokaz catg mape Igb_l

Narzedzie pokaz catq mape dopasowuje skale wyswietlania mapy w taki sposob, zeby
wszystkie warstwy utworzonej mapy byty widoczne wewnatrz okna podglagdu mapy. Widok jest
dopasowywany do zasiegu najwiekszej pod wzgledem zasiegu warstwy mapy. Przyktad ponizej
obrazuje sposéb dziatania podglagdu. Na pierwszym ekranie widac fragment poligonu. Po uzyciu
narzedzia Pokaz catqg mape widoczny jest caty poligon. W przypadku gdy warstwy nie pokrywajg
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sie widok mapy ustawiany jest tak, zeby wszystkie obiekty kazdej warstwy rastrowej oraz
wektorowej byty widoczne. Jedli do mapy dodany jest podktad WMS lub inne Zzrédto danych
online, a mapa nie posiada zadnych warstw wektorowych, wtedy podglad mapy zostanie
ustawiony zgodnie ze specyfikacjg otrzymang ze zrodtowego serwera mapy.

2@e

DGPS DGPS
PDOP: 1.7 PDOP: 1.5
SATS: 6/11 SATS: 6/11

1 O

@ 10km
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3.5 Dodawanie pomiardow

3.5.1 Tworzenie obiektéw pomiarowych

Wyswietlanie danych i obiektow warstw pomiarowych zostato opisane w rozdziale: 3.3.6

Warstwy pomiarowe.

Aby utworzy¢ obiekt pomiarowy nalezy klikng¢ ikone 2 dostepng na ekranie
gtéwnym aplikacji. Wyswietli sie lista wyboru warstw pomiarowych. Nowy pomiar mozna
réwniez wywotac z listy narzedzi mapy.

Pomiar odlegtosci e “ \ Pomiar odlegtosci

Pomiar powierzchni = Pomiar powierzchni
Punkty docelowe S Punkty docelowe

Identyfikacja obiektow ; | Identyfikacja obiektow

Pokaz catg mape oy 4 | Pokaz catg mape

WARSTWA

POMIAROWA OSTATNIO DODANY

& Miejscowosci
~# Lines

%° Points

& Polygons

%o park

Anuluj
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3.5.2 Tryb pomiaru (reczny, GPS, dalmierz)

Po wybraniu warstwy pomiarowej, narzedzia dodawania obiektdéw pomiarowych
automatycznie uruchamiajg sie w trybie GPS. Uzytkownik ma mozliwo$¢ zmiany trybu na reczny
lub z wykorzystaniem dalmierza. Lista trybéw pomiaru wyswietli sie po kliknieciu w ikone

r,
0znaczong Cczarnym rogiem, np. @ Tryb pomiaru mozna zmieniac¢ w trakcie trwania pomiaru.

UWAGA

TWORZENIE OBIEKTOW POMIAROWYCH PRZY WYKORZYSTANIU
ODBIORNIKA GPS NIE JEST MOZLIWE, JESLI GPS NIE JEST AKTYWNY.
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3.5.3 Aktywne narzedzie pomiaru

Uzytkownik ma mozliwos¢ wykonywaé jeden pomiar trzema trybami: recznym, GPS
i Dalmierzem. Dla trybu pomiaru GPS istnieje mozliwos¢ zmiany aktywnego narzedzia pomiaru.
Zmiana narzedzia wywotywana jest przez dtuzsze przytrzymanie ikony ze strzatkami ponad ikong

) | )

Fa Bl

0 »

olle®) Y
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3.5.4 Pomiar reczny

Przy wyborze recznego trybu wykonywania pomiarow dostepne jest menu, za pomoca,

ktérego mozna wykonaé pomiary wstawiajgc punkty recznie @

Wstawianie pojedynczego punktu - Po aktywacji narzedzia punkt nanosi sie poprzez klikniecie
w wybranym miejscu na mapie. Wprowadzanie wertekséw linii lub poligondéw polega na wskazywaniu
kolejnych punktéw poprzez klikanie na mapie.

Zmiana aktywnego narzedzia pomiaru — Umozliwia przetaczenie na pomiary z wykorzystaniem GPS
lub dalmierza.

DT %

Narzedzie Edycja stuzy do usuwania oraz edytowania wstawionych punktéw pomiarowych. Po jego

wybraniu nalezy uzy¢ jednego z dostepnych narzedzi (pomiar manualny, GPS lub dalmierz), za pomoca

ktérego bedzie edytowany pomiar badZ tez wybrac¢ narzedzie do usuwania punktéw pomiarowych
X

L

DOSTEPNE TYLKO PODCZAS TWORZENIA LINII | POLIGONOW.
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Q_—L] Usuwanie ostatnio wstawionego wierzchotka — Kazdorazowe klikniecie tego przycisku powoduje
() cofniecie kolejno dodawanych wierzchotkdw od ostatnio wstawionego do najwczesniej
wstawionego. Umozliwia tatwg korekte niepoprawnie wprowadzonych danych.

DOSTEPNE TYLKO PODCZAS TWORZENIA LINII | POLIGONOW.

Przycisk Zatwierdz stuzy do zapisu aktualnego pomiaru. Po jego wybraniu wyswietlany jest formularz
do wprowadzenia takich informacji jak, m.in.: kod tego obiektu, czy dodatkowe uwagi.

3.5.5 Pomiar GPS

Aby rozpocza¢ prace z odbiornikiem GPS, nalezy poprawnie skonfigurowac potgczenie
z nim. W tym celu w Ustawieniach aplikacji nalezy wybrac¢ jedng z dostepnych opcji
korzystania z odbiornika GPS [Lokalizacja]. Konfiguracja GPS zostata opisana w rozdziale:
3.6.2.1 Lokalizacja.

Jezeli odbiornik GPS jest wbudowanym odbiornikiem urzadzenia, wtedy nie trzeba
wykonywac konfiguracji — odbiornik zostanie znaleziony automatycznie przy pierwszej

prébie jego uruchomienia.

=

&

Wigczenie i wytgczenie pomiaru nastepuje poprzez pojedyncze klikniecie na ikone @ ) ,
ktéra w momencie klikniecia podswietli sie na fioletowo-. Narzedzie jest wtaczone

=

i aktywne, gdy ikona podswietlona jest na kolor btekitny O© .
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Przetaczanie pomiedzy dostepnymi narzedziami pomiaru GPS wywotywane jest przez

=

dtuzsze przytrzymanie ikony narzedzia, np. o®
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Dostepne narzedzia pomiaru GPS:

UWAGA
DLA POMIARU WARSTWY PUNKTOWEJ DOSTEPNE SA INNE NARZEDZIA
NIZ DLA POZOSTALYCH RODZAJOW WARSTW, NP. NIEDOSTEPNY JEST
POMIAR GPS Z INTERWALEM CZASU ODCZYTU POZYCJI.

Wstawianie pojedynczego punktu nanosi aktualng lub najblizszg odczytang pozycje GPS, ktdra spetnia
kryteria maksymalnej wartosci wspdtczynnika PDOP (wartosci: 0- 1 idealna, 2 — 3 znakomita, 4 — 6
dobra, 7 — 8 umiarkowana, 9 — 20 staby). Chcac dokonaé np. pomiaru liniowego, nalezy uzy¢ przycisku
wstawiania punktu z GPS za kazdym razem, kiedy definiowany jest kolejny werteks linii.

Pomiar usredniony GPS polega na tym, ze odczytywanych jest X punktow i na tej podstawie obliczany
jest punkt $redni. Ten rodzaj pomiaru daje mozliwos¢ bardziej precyzyjnego wyznaczenia aktualnie
mierzonego punktu. llo$¢ punktow usrednianych definiuje sie w Ustawienia/lako$¢ pomiaréw i GPS -
Usrednianie.

Pomiar GPS z interwatem czasu odczytu pozycji jest opcja stuzacg do automatycznego zapisywania
przebytej drogi. W programie tMap funkcjonuje jako liniowa lub poligonowa warstwa geometryczna,
do ktérej dodawany jest punkt przy kazdym odczycie pozycji z GPS. Czestotliwos$¢ nanoszenia kolejnych
punktéw pomiaru jest zgodna z ustawieniami programu: Ustawienia/lako$é pomiaréw i GPS >
Pozycja.

Narzedzie Edycja stuzy do usuwania oraz edytowania wstawionych punktéw pomiarowych. Po jego
wybraniu nalezy uzy¢ jednego z dostepnych narzedzi (pomiar manualny, GPS lub dalmierz), za pomoca
ktérego bedzie edytowany pomiar. Jesli pomiar dotyczy warstwy liniowej badZ poligonowej mozna

wybraé narzedzie do usuwania punktéw pomiarowych o<, Nalezy zaznaczy¢ punkt do usuniecia,

X
a nastepnie klikng¢ przycisk |® | Zaznaczony punkt zostanie usuniety.

Usuwanie ostatnio wstawionego wierzchotka — Kazdorazowe klikniecie tego przycisku powoduje
cofniecie kolejno dodawanych wierzchotkéw od ostatnio wstawionego do najwczesniej wstawionego.
Umozliwia tatwg korekte niepoprawnie wprowadzonych danych.

Przycisk Zatwierdz stuzy do zapisu aktualnego pomiaru. Po jego wybraniu wyswietlany jest formularz
do wprowadzenia takich informacji jak, m.in.: kod tego obiektu, czy dodatkowe uwagi.
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3.5.6 Pomiar dalmierzem

Pomiar z wykorzystaniem dalmierza polega na wstawieniu nowego punktu do obiektu
zgodnie z odlegtoscia i azymutem przekazanym przez dalmierz. Wyznaczenie potozenia punktu
odbywa sie od punktu bazowego, ktdry wstawiany jest za pomoca jednej z metod wymienionych
w tabeli ponizej. Wyznaczenie nowego punktu bazowego (dowolng metodg) skutkuje
zastgpieniem poprzedniego.

Podczas wyznaczania punktu bazowego za pomocg dalmierza, mozliwe jest wstawienie
tzw. punktu tymczasowego. Polega to na naniesieniu punktu za pomocg dalmierza bez
wybierania jakiegokolwiek z narzedzi. Na mapie taki punkt préobny bedzie zaznaczony jako
niebieska kropka, za$ dystans miedzy nim a pierwotnym punktem bazowym oznaczony
przerywang linig (ilustracja ponizej). Metoda wstawiania punktu bazowego przy uzyciu
dalmierza jest bardziej precyzyjna od wstawiania go za pomocg GPS lub recznie, poniewaz btgd
pomiaru jest w tym przypadku najmniejszy.

Aby mdc pracowac przy uzyciu dalmierza, nalezy sparowac go z urzgdzeniem, na ktérym
pracujemy. Obecnie obstugiwane sg modele TruePulse marki Laser Technology Inc.. W celu
sparowania dalmierza i Aplikacji trzeba przejs¢ do: Ustawienia/Dalmierz, gdzie z listy dostepnych
urzadzen nalezy wskazac to, za pomocg ktérego dokonywane bedg pomiary.

UWAGA

ZALECA SIE SPAROWANIE DALMIERZA Z URZADZENIEM MOBILNYM
Z POZIOMU SYSTEMU, TJ. W USTAWIENIACH ANDROIDA.

SINGLE \
PDOP: 1.198

smiﬁm !

SINGLE

SATi 12/21

-~

geopartal.gov.pl. Terms of Use
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UWAGA

PRZED PRZYSTAPIENIEM DO WtASCIWYCH POMIAROW DALMIERZEM
NALEZY OKRESLIC PUNKT BAZOWY ZA POMOCA JEDNEJ Z NIZE)
WYMIENIONYCH METOD.

Dostepne funkcje pomiaru dalmierzem:

Wstawienie punktu bazowego recznie poprzez wskazanie go na mapie. Po naniesieniu punktu
bazowego odblokowywane sg funkcje wstawiania punktu bazowego przy uzyciu Dalmierza oraz pomiar
Dalmierzem.

Wyznaczenie punktu bazowego za pomocg odbiornika GPS polega na wstawianiu pojedynczego punktu
w oparciu o aktualng pozycje odczytywana z nawigacji satelitarnej, wraz z przyjetg maksymalng
wartoscig PDOP. Punkt bazowy nanoszony jest automatycznie na mape w momencie dotarcia sygnatu
z satelitow do urzadzenia, na ktorym uzywana jest aplikacja tMap.

Wstawienie punktu bazowego w oparciu o usredniony pomiar GPS polega na tym, ze odczytywanych
jest X punktéw i na tej podstawie obliczany jest jeden punkt $redni, petnigcy role punktu bazowego dla
wykonywanych pdzniej pomiaréw terenowych.

Wstawienie punktu bazowego za pomocg Dalmierza mozliwe jest po uprzednim zdefiniowaniu go za
pomocg jednej z trzech w/w metod (jest on automatycznie zastepowany nowym). Aby mie¢ pewnos¢
celnego wyznaczenia punktu, mozliwe jest wstawienie tzw. punktu tymczasowego.
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Pomiar z wykorzystaniem Dalmierza pozwala na dokonywanie pomiaréw punktowych, liniowych

i poligonowych. Poczatek takiego pomiaru ustalany jest jako punkt bazowy (metody opisane powyzej),

z ktérego — za pomocg wigzki laserowej — wykonywany jest pomiar. Wykonujgc np. pomiar liniowy,
kolejne punkty wstawiane za pomocg dalmierza bedg tgczone w jeden obiekt geometryczny, tworzac
werteksy linii.

Narzedzie Edycja stuzy do usuwania oraz edytowania wstawionych wertekséw pomiarow.

Przycisk Zatwierdz stuzy do zapisu aktualnego pomiaru. Po jego wybraniu wyswietlany jest formularz
do wprowadzenia takich informacji, jak m.in.: kod obiektu, czy dodatkowe uwagi.

W momencie wykonywania pomiaréw z uzyciem dalmierza moze nastgpi¢ sytuacja,
w ktérej potgczenie z dalmierzem zostanie zerwane. Aplikacja w tle wykonuje proby
ponownego, automatycznego potaczenia z dalmierzem, w tym czasie na ekranie gtownym
aplikacji bedzie wyswietlany komunikat: ,Oczekiwanie na dalmierz”. Aby przerwacé proby
wznowienia pofgczenia nalezy klikng¢ przycisk Anuluj. Jesli potaczenie z dalmierzem zostanie
pomysinie wznowione, pomiary bedg mogty by¢ kontynuowane od sytuacji, w ktdérej zostaty
przerwane.

3.5.7 Zapis pomiarow

Wykonane pomiary mozna zapisa¢ klikajgc: . Pojawi sie wtedy okno
do definiowania atrybutdw obiektu pomiaru.

Przy pomiarach liniowych wyswietlana jest automatycznie informacja odnosnie dtugosci
obiektu, za$ przy pomiarach poligonowych podawane sg jego obwdd oraz powierzchnia. Dla
punktow wyswietlane sg wspodtrzedne.
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Zapis pomiaru

code

note

data

time

|;| photo 4+
me Ve 4+
$ o -
[ Diugosé: 85,32m Powierzchnia: 877,65m’]

Jesli uprzednio dla danego atrybutu byt utworzony stownik, to wartos¢ mozna wybrac
z przygotowanej listy stownikowej. Lista stownikowa wyswietli sie po kliknieciu w pole tekstowe.

Do kazdego pomiaru mozna dotgczy¢ multimedia (jezeli dla warstwy pomiarowej zostat
zdefiniowany taki atrybut). Poprzez klikniecie ikony ,+” mozna:

e zrobi¢ zdjecie wbudowanym w urzgdzenie aparatem lub doda¢ obraz z pamieci
urzadzenia,

e nagrac film wbudowang w urzadzenie kamerg lub dodac¢ film z pamieci urzadzenia,
e nagra¢ notatke gtosowg za pomoca wbudowanego rejestratora dzwieku lub dodaé

j3z pamieci urzadzenia.
Q photo |+

e movie _|_
\!J sound _|_
UWAGA

LIMIT PRZYPISANYCH PLIKOW MULTIMEDIOW WSZYSTKICH TYPOW DLA
JEDNEGO OBIEKTU POMIAROWEGO TO 9 (9 OBRAZOW, 9 NAGRAN | 9
NOTATEK GtOSOWYCH)

POJEDYNCZY PLIK NIE MA OGRANICZENIA WIELKOSCI.

Zdjecia, filmy, notatki gtosowe wykonywane sg za pomocg zewnetrznych aplikacji.
Uzytkownik powinien upewnic sie, ze posiada je na urzadzeniu przed dodaniem

multimedidw.
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Aby zapisa¢ uzupetnione atrybuty obiektu pomiarowego nalezy klikng¢ w przycisk .
Po wstawieniu obiektow pomiarowych i ich zapisaniu, uzytkownik nadal pozostaje w trybie
pomiaru. Dzieki temu od razu ma mozliwos¢ dodawania pomiaru do tej samej warstwy,
w ktorej byt zapisany poprzedni obiekt pomiarowy.

(G” Zapis pomiaru

note

data

time

Q photo _|_
movie
- +
(] sound _|_
Y
Diugosé: 85,32m Powierzchnia: 877,65m?

Po zapisaniu obiektu pomiarowego w wybranej warstwie pomiarowej istnieje mozliwosc¢
dodania obiektu pomiarowego do innej warstwy pomiarowej.

Wystarczy ponownie klikngé w przycisk 2 Wstaw obiekt iwybra¢ odpowiednig
warstwe pomiarowa.

‘@tMap O = '5

PGPS
PDOP: 1.4
SATS: 6/13
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3.5.8 Edycja obiektéw pomiarowych

Kazdy obiekt zapisany w warstwie pomiarowej (jego geometria oraz atrybuty) moze by¢
edytowany. Edycja geometrii wybranego obiektu pomiarowego odbywa sie analogicznie jak
dodawanie nowego obiektu. Jedyng rdznicg jest fakt, ze w narzedziu dodawania obiektu
wczytana jest jego geometria oraz atrybuty.

Obiekty warstwy pomiarowej mozna edytowac poprzez:

e Wybranie obiektu z tabeli atrybutéw warstwy i klikniecie opcji: Edytuj obiekt,

e Zidentyfikowanie obiektu warstwy pomiarowej przy uzyciu narzedzia mapy:

Identyfikacja obiektow,

e Wybdr obiektu pomiarowego na liscie obiektow w zaktadce: Ostatnio dodane

narzedzia dodawania pomiarow (patrz ponizej).

° %Identyfikacja obiektu

e  Pozidentyfikowaniu obiektu z warstwy pomiarowej istnieje mozliwos¢ przejscia do edycji

tego obiektu poprzez klikniecie przycisku

Identyfikacja obiektu

Miejscowos ]

3.5.9 Edycja ostatnio dodanych pomiarow

Po wybraniu opcji Wstaw obiekt wysSwietlana jest lista wyboru warstw pomiarowych.
W zaktadce OSTATNIO DODANE odnotowane jest pie¢ ostatnio dodanych pomiaréw. Opisano je
tytutem w postaci nazwy warstwy pomiarowej, w ktorej zostaty dodane i stosowng ikong
informujaca jaki rodzaj geometrii przechowuje wskazywana warstwa pomiarowa.
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WARSTWA

POMIAROWA OSTATNIO DODANY

- Lines

07 wrz 2016 22:22:30

- Miejscowosci
30 sie 2016 21:26:33

Miejscowosci
30 sie 2016 21:26:33
Miejscowosci
30 sie 2016 21:26:33

~ Miejscowosci
30 sie 2016 21:26:33

SOdm | 3 E] Anulyj

Map data © OpenStreetiMap contributors, ODbL. Tile usage polie:

=

Klikniecie w obiekt na liscie zaktadki: Ostatnio dodany aktywuje narzedzie wstawiania
obiektu pomiaru, w ktérym klikniety obiekt pomiarowy bedzie wczytany do edycji. Na liscie
wyswietlone jest pie¢ najnowszych obiektow. Klikniecie w wybrany obiekt spowoduje
przyblizenie do obiektu na mapie.

3.5.10 Panel informacyjny pomiaréw

W czasie pomiaréw, w prawym gérnym rogu ekranu gtéwnego aplikacji wyswietlany jest
panel informacyjny. Sktada sie on z pdl, ktére informujg uzytkownika o takich parametrach jak:
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POMIAR POJEDYNCZY POMIAR USREDNIONY

D PDOP: 3.2 _PDOP: 1.6 _
SATS: 9/9 SATS: 11/11
(2 5 3710
B A0 175.22 km
S a W. m
D X 636980,94 X: 631231
D*: 2] e 0' 7" . -] 1 "
Ds Szer: 5 4 g—gfa—iv-ﬁ“égo 551 15?0

1. Aktualna warto$¢ wspdtczynnika opisujgcego stosunek miedzy btedem pozycji
uzytkownika, a btedem pozycji satelity (PDOP) oraz ilos¢ aktywnych satelitow
w stosunku do catkowitej liczby aktualnie dostepnych.

2a. llos¢ wstawionych punktéw pomiarowych.

2b. W pomiarze usrednionym pokazywana jest informacja o aktualnej ilosci pomiaréw
w stosunku do catkowitej liczby zdefiniowanych do usrednienia.

3. Dtugos¢ ostatniego odcinka pomiarowego (linie i poligony) oraz catkowita dtugos¢ /
powierzchnia.

4. Aktualne wspodtrzedne geograficzne ostatniego wstawionego lub zaznaczonego w trybie
edycji punktu.

5. Wspdtrzedne ostatniego punktu (w uktadzie WGS84 Ilub PUWG 1992) zaleznie
od wybranych ustawien (patrz rozdziat 3.6.2.6 Inne).
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3.6 Ustawienia Aplikacji

Ustawienia aplikacji dostepne sg dla uzytkownika w czterech dziatach tematycznych:
e MAPA- Opcje konfiguracyjne utatwiajgce prace z mapa.
e POMIARY- Ustawienia trybu wykonywania pomiardéw i zarzgdzanie nimi.
e APLIKACJA- Ustawienia aplikacji utatwiajgce prace na urzadzeniu.

MAPA

* Tryb offline
Po wiaczeniu trybu offline nie beda
pobierane podktady z Internetu

Q Lupa

Konfiguracja widocznosci i powigkszenia

& Filtr koloréw
Bez filtra (domysIna)

@ Pamiec¢ podreczna

2,15 MB

POMIARY

Zapamietywanie
=0 atrybutéw O

Automatyczne wypetnianie atrybutéw
na podstawie ostatniego pomiaru

@ Lokalizacja

Konfiguracja modutéw GPS

o Dalmierz

Konfiguracja dalmierza Bluetooth

Jakos¢ pomiaréw i GPS
Usrednianie, interwat, PDOP itd.

g\ Powiadomienia

~ Dzwiek, wibracje i powiadomienia tekstowe

A Tracklog

Ustawienia serwisu Tracklog

. Inne

Jednostki mapy, kodowanie znakéw, panele
informacyjne

APLIKACJA

Przycisk wstecz
Standard

- JEZYK
Wybierz jezyk aplikacji

<[] Obrot ekranu
Ch Wiaczony (domysiny)

) Aktualizacja
?

@ O programie
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3.6.1 Mapa

3.6.1.1 Tryb offline

Po wybraniu opcji Tryb offline zostanie wytgczone pobieranie danych z mapowych
serwisow internetowych. Oznacza to, ze na mapie nie zostang wyswietlone warstwy pochodzace
z zasobdw internetowych np. WMS.

Raz pobrany podktad mapowy jest trzymany w podrecznej pamieci dyskowe] urzadzenia
celem zminimalizowania poboru danych z sieci oraz przyspieszenia dziatania aplikacji. Uprzednio
pobrane dane, ktdre ciggle sg zapisane w pamieci podrecznej aplikacji nie zostang usuniete po
uruchomieniu trybu offline. Bedg one widoczne w aplikacji. Jednak nowe dane nie bedg
pobierane.

Opcje trybu offline aktywuje sie poprzez jej zaznaczenie. Aby wytgczy¢ tryb offline nalezy go
odznaczy¢.

'Q‘ Ustawienia

MAPA

* Tryb offllne o 7
Po wiaczeniu trybu offline nie beda
pobierane podktady z Internetu

3.6.1.2 Lupa

Ustawienia lupy konfigurujg widoczno$¢ okna podgladu oraz powiekszenia obrazu.

Lupa

Widocznosé

Powigkszenie

Zamknij
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W ustawieniach widocznosci uzytkownik ma mozliwos¢ zminimalizowaé okno lupy lub ustawié
ja jako widoczng. Po ustawieniu lupy, jako widocznej pojawia sie okno podgladu na ekranie
gtéwnym.

Widocznosc¢

zminimalizowana

widoczna

Zamknij

Uzytkownik moze manipulowaé widocznoscig okna lupy z poziomu Ustawien lub klikajgc

ikone
W Ustawieniach lupy mozna wybra¢ maksymalnie pieciokrotne powiekszenie obrazu.

Podczas przeglagdania mapy Lupa powieksz obszar kwadratu, zaznaczonego przerywang linig
na srodku ekranu.

Gdy wykonywane sg pomiary widok Lupy centrowany jest na dodawanym punkcie.
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ROZNE STOPNIE PRZYBLIZENIA TEGO SAMEGO FRAGMENTU MAPY

Zoom x1

Zoom x2

& &

Zoom x4

Zoom x5
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3.6.1.3 Filtr kolorow

Filtry kolorow wptywajg na wyswietlang mape. Zmieniajg one nasycenie i odcien koloréw mapy.
Mogg by¢ szczegdlnie przydatne podczas pracy w warunkach duzego nastonecznienia (profil
Wysoki kontrast) lub podczas pracy w nocy (profil Odcienie szarosci).

Ustawienia Filtra koloréw dajg wybor trzech rodzajow filtrow:

o Bez filtra (domyslnie),
o Wysoki kontrast,
o Odcienie szarosci.
Bez filtra Wysoki kontrast Odcienie szarosci

DbL

Map data © OpenStreetMap contributors; ODbL. © OpenStreetMap contributors, O
. © OpenStreetMap contributors, ODbL

NX

Map data © OpenStreetMap oomribu}ors,fob b

Sk

)
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3.6.1.4 Pamiec podreczna

Funkcja Pamie¢ podreczna pozwala wyczysci¢ tzw. cache danej mapy bazowej, czyli
zapamietane przez program widoki mapy w konkretnych (uzywanych uprzednio) skalach.

Aby usung¢ dane z pamieci podrecznej nalezy klikng¢ ikone: .

Pamie¢ podreczna

@ Warstwy WMS
1,74 MB

@ Warstwy WMTS
12,61 MB

@ Warstwy wektorowe
4KB

@ Warstwy TMS
2,63 MB

Zamknij

3.6.2 Pomiary

3.6.2.1 Zapamietywanie atrybutow

Funkcja Zapamietywania atrybutéw pozwala na automatyczne wypetnianie atrybutéw
na podstawie ostatniego pomiaru. Oznacza to, ze podczas wykonywania pomiaréw, kazdy
nastepny pomiar bedzie automatycznie zaciggat wartosci tabeli atrybutéw z wczedniejszego
pomiaru. Jezeli uzytkownik bedzie mierzyt obiekty o tych samych wartosciach (np. o nazwie
drzewo — dgb) to przy kazdym nastepnym pomiarze atrybut modwigcy o nazwie, bedzie
automatycznie wypetniat sie wartoscig: drzewo — dgb.

POMIARY

Zapamietywanie
atrybutow v

Automatyczne wypetnianie atrybutow
na podstawie ostatniego pomiaru
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( @ Zapis pomiaru Vv
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3.6.2.2 Lokalizacja

Lokalizacja

® Wewnetrzny odbiornik GPS (zgodny z
NMEA)

O Wewnetrzny odbiornik GPS
(niezgodny z NMEA)

(O Zewnetrzny odbiornik GPS
(©) Zaawansowany odbiornik GPS
[/ Panel informacyjny

Zamknij

Funkcja ustawien umozliwiajgca konfiguracje modutéw GPS. Istnieje mozliwos¢ wyboru
odbiornika GPS. Po wyborze Wewnetrznego GPS urzadzenie korzysta z wbudowanego
odbiornika. Mozna wybra¢ Wewnetrzny odbiornik GPS z NMEA lub bez NMEA. Wybér drugiej
opcji moze spowodowac, ze ustalanie lokalizacji bedzie mniej doktadne. Opcja ta powinna by¢
wybierana jedynie w przypadku problemoéw z opcja Wewnetrzny GPS (NMEA). Natomiast, jesli
wybrany zostanie tryb Zewnetrzny odbiornik GPS, pokaze sie lista dostepnych urzadzen
wyposazonych w Bluetooth.
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TAXUS91

F8:2F:A8:BF:CA:B6

TAXUS78

9C:2A:70:14:16:48

TAXUS68

58:91:CF:0F:D2:E0

Anuluj

Po wybraniu urzadzenia zewnetrznego wyswietli sie komunikat ,Wybrano [nazwa urzadzenia]”.
Zarébwno wewnetrzne, jak i zewnetrzne urzadzenia muszg obstugiwac protokdt NMEA
(protokdét komunikacji z odbiornikami GPS).
W ustaleniach lokalizacji znajduje sie opcja wtgczenia/wytgczenia Panelu informacyjnego
o stanie GPS na ekranie gtdwnym, poza trybem pomiardow. Oznacza to, ze nie majgc
uruchomionych pomiardw, a majgc wigczony GPS uzytkownik moze zadecydowad, czy chce
widzie¢ informacje PDOP i SATS.

UWAGA

ZALECA SIE SPAROWANIE ZEWNETRZNEGO GPS Z URZADZENIEM
MOBILNYM Z POZIOMU SYSTEMU, TJ. W USTAWIENIACH ANDROIDA.

3.6.2.3 Dalmierz

W tym miejscu konfiguruje sie potgczenie z Dalmierzem laserowym. Obecnie obstugiwane
sg urzadzenia marki TruePulse. Aby poprawnie sparowaé¢ Dalmierz z aplikacjg nalezy —
po uruchomieniu komunikacji bluetooth na obu urzagdzeniach wybra¢ odpowiednie urzadzenie
z listy dostepnych urzadzen w oknie aplikacji. Nalezy pamieta¢, ze Dalmierz nalezy wczesniej
wprowadzi¢ w tryb parowania.

UWAGA

ZALECA SIE SPAROWANIE DALMIERZA Z URZADZENIEM MOBILNYM
Z POZIOMU SYSTEMU, TJ. W USTAWIENIACH ANDROIDA.

3.6.2.4 Jakosc¢ pomiarow i GPS
Po wybraniu ustawien jakosci pomiarow i GPS w oknie pojawiajg sie rozmaite opcje
ustawien zwigzanych z wykonywaniem pomiaréw poprzez lokalizowanie:

e Interwat wstawiania punktu (s)- wskazanie z jaka czestotliwoscig (w sekundach) majg by¢
wykonywane kolejne zapisy lokalizacji w pomiarze ciggtym. Domyslnie interwat
ustawiony jest na odczyt pozycji co 1 sekunde.

e Liczba punktéw do usredniania — wskazanie ile pojedynczych odczytéw pozycji ma by¢
wykonanych podczas wykonywania pomiaru usrednionego. Domysina wartosc,
to 10 odczytéw na jeden pomiar usredniony.

o Ustawienia wymaganej jakosci sygnatu GNSS - Ustawienia takich opcji jak minimalny
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wymagany status GPS, maksymalna wartos¢ PDOP, minimalna liczba satelitéw,
maksymalny wiek poprawek DGPS.

Jakos¢ pomiarow i GPS

POZYCJA

Interwat wstawiania punktu (s) 1 o
USREDNIANIE

Liczba punktow do 10 -
usrednienia

GNSS

Minimalny status GPS Wylacz  ~
Maksymalna warto$¢ HRMS Wytacz  ~
Maksymalna wartos¢ PDOP Wy}acz ~
Minimalna liczba satelitéw Wylacz  ~
Maksymalny wiek poprawek Wy}qcz “

DGPS

UWAGA:

ODPOWIEDNIE USTAWIENIE WYMAGANYCH PARAMETROW SYGNALU
GPS MOZE DAC WIEKSZA DOKtADNOSC JEDNOSTKOWEGO POMIARU.
WIAZE SIE TO JEDNAK Z RYZYKIEM, ZE W TRUDNYM TERENIE (NP. POD
OKAPEM DRZEWOSTANU) LUB O NIEODPOWIEDNIEJ PORZE DNIA
ODCZYTANIE POZYCJI Z SYGNALU GPS NIE BEDZIE MOZLIWE PRZEZ
APLIKACJE.
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3.6.2.5 Powiadomienia

Za pomocy opcji dostepnych w oknie ustawien Powiadomienia mozliwe jest ustawienie
czy urzadzenie ma wibrowac i emitowac sygnat dzwiekowy podczas zapisywania punktu pomiaru
oraz czy ma by¢ wyswietlany komunikat tekstowy. Istnieje mozliwos$¢ wyboru jakie informacje
majg by¢ wyswietlane w powiadomieniach (brak sygnatu GPS, dodanie punktu pomiarowego)
oraz do jakiego dystansu od obiektu funkcja prowad? do bedzie powiadamiata o kierunku
i odlegtosci.

¢ e Powiadomienia

Wibracja

Sygnat dZzwigkowy

[ ON |
[ ON |
Komunikat tekstowy

GPS | POMIARY
Jakosé GPS Wytgez  ~

Nowy punkt pomiarowy W*QCZ ~

OBIEKTY GOTO

Dystans do obiektu GOTO
wiekszy niz

Wytgcz  ~

3.6.2.6 Tracklog

Narzedzie tracklog umozliwia ciggty zapis pozycji uzytkownika i drogi jakg przebyt
w trakcie pracy z aplikacjg tMap. Opcja ta dziata w tle i nie ma wptywu na dziatanie aplikacji.
Mozliwe jest ustawienie czestotliwosci odczytu i zapisania pozycji. Im czestszy zapis tym
doktadniejsze odzwierciedlenie przebytej drogi. Jednoczesnie zwieksza sie rozmiar
generowanego pliku zapisu. Po uruchomieniu zapisu uzytkownik ma mozliwo$é wyczyszczenia
danych zapisu oraz eksportowania danych do pliku. Dane bedg zapisane w postaci pliku .zip,
w ktorym spakowane sg pliki formatu .shp przechowujgce dane punktowe. Wygenerowany plik
mozna zapisa¢ w pamieci urzadzenia lub na koncie DropBox. Istnieje tez mozliwos¢ przestania
go za posrednictwem poczty e-mail lub poprzez Bluetooth. Narzedzie daje réwniez mozliwosc
sprawdzenia poprawnosci zapisanych danych. Opcja ,Wyczys¢ Dane” spowoduje wymazanie
informacji zapisanych do momentu ich usuniecia. Wtgczenie opcji ,Skrot na mapie” umiesci na
oknie gtéwnym aplikacji ikone Tracklog. Wtgczenie funkcji Tracklog pokaze powiadomienie na
pasku narzedzi, a ikona podswietli sie na niebiesko.
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( o Tracklog

Wiacz tracklog

Q3 E4 m 1057
l 8 = %

= tMap

Czestotliwos$é pomiaru 5s v

Skrét na mapie

WYCZYSC DANE

EKSPORTUJ DANE

contributors, ODbL. Tile usage policy
\\\
N

SPRAWDZ POPRAWNOSC TRACKLOG

Map data © OpenStreetM:

:

3.6.2.7 Inne

Zebrano tutaj ustawienia dotyczace paneli informacyjnych, jednostek miary

oraz (opcjonalnie) kodowania znakow eksportowanych warstw pomiarowych.

e Panele informacyjne — Pola umieszczone na gtéwnym ekranie aplikacje, wyswietlajgce
wspotrzedne ostatniego dodanego punktu. Uzytkownik moze wybraé pomiedzy
panelami prezentujgcymi wspotrzedne w uktadzie WGS 84 oraz PUWG 1992.

e Jednostki miary — uzytkownik ma mozliwos¢ wyboru jednostek w jakich beda
prezentowane dane o odlegtosci (dtugosci) oraz powierzchni w aplikaciji.

e Kodowanie znakow — Ustawienie domysinego systemu kodowania znakéw, w ktérym
bedg zapisywane warstwy i dane. DomyslInie ustawiony jest system UTF8.

Inne

Panele informacyjne
Jednostki miary
Kodowanie znakéw

Zamknij
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3.6.3 Aplikacja

3.6.3.1 Przycisk wstecz

Uzytkownik ma mozliwos$¢ ustawienia funkcjonowania przycisku wstecz na urzadzeniu.
*Opcja Standard — przycisk wstecz cofa uzytkownika do poprzedniego
ekranu i do menu gtdwnego urzadzenia, zamykajgc aplikacje.
*Opcja Potwierdzenia zamkniecia przed opuszczeniem aplikacji prosi
o potwierdzenie zamkniecia.
*Wytaczenie przycisku wstecz blokuje standardowg obstuge tego
przycisku, przez co wyjscie z aplikacji bedzie mogto nastgpié przez wybor z menu

opcji Zamknij lub poprzez wcisniecie przycisku E

@ Projekty ]

Ustawienia '

Zamknij

3.6.3.2 Jezyk

Uzytkownik ma mozliwos¢ wyboru jezyka w jakim bedzie wyswietlany interfejs aplikacji
oraz komunikaty. Z listy nalezy wybrac jezyk w jakim ma funkcjonowa¢ aplikacja. Po wyborze
zostanie wyswietlone gtéwne okno aplikacji, ktéra dziata juz w wybranym jezyku.

UWAGA

WPROWADZONE | ZAPISANE NAZWY PROJEKTOW, MAP, ICH WARSTW,
WARSTW POMIAROWYCH, NAZWY ATRYBUTOW | SAME ATRYBUTY NIE
ZOSTANA ZMIENIONE. NIE ZMIENI SIE ROWNIEZ UKtAD WSPOtRZEDNYCH
PROJEKTU | WARSTW.
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Jezyk

= English

Polski

|
B Deutsch
.

Pycckuin
= Magyar
I I Francais

Zamknij

3.6.3.3 Obrot ekranu

Ustawienia Orientacji ekranu pozwalajg uzytkownikowi wybraé i zapamieta¢ pionowa
orientacje ekranu niereagujgcg na potozenie urzadzenia. Opcja Wtaczony (domysina) ustawia
ekran w zaleznosci od potozenia urzgdzenia.

Obrot ekranu

Wigczony (domysiny) QO

Zablokowany ®

Zamknij

3.6.3.4 Aktualizacja

Opcja Aktualizacja pozwala sprawdzi¢ aktualnos¢ zainstalowanej aplikacji. Istnieje
mozliwo$¢ ustawienia automatycznego sprawdzania aktualizacji, co zadany okres.
Aby aktualnos¢ aplikacji mogta by¢ sprawdzana, niezbedne jest aktywne potgczenie
internetowe. W przypadku, gdy uzytkownik przez wiekszos$¢ czasu pracuje w trybie offline, przy
pierwszym, nawet krétkotrwatym potgczeniu z Internetem aplikacja sprawdzi stan i w razie
potrzeby wyswietli komunikat o dostepnej nowszej wersji do pobrania.
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Aktualizacja

tMap jest aktualny
Dostepnos$¢ aktualizacji sprawdzono 29.08.2016 20:40

[# Sprawdzaj automatycznie

1 tydzien

SPRAWDZ TERAZ

3.6.3.5 Pomoc

W Pomocy zostaty opisane najwazniejsze informacje oraz procedury zwigzane z obstugg

aplikacji tMap.

tMap dla Androida

Narzedzia mapy
Praca z mapg
Pomiary na mapie
Identyfikacja obiektow
Nawigacja GPS (Go To)
Dane

Tworzenie, edycja i zarzadzanie
projektami

Tworzenie, edycja i zarzgdzanie
mapami

Import, edycja i zarzadzanie
warstwami mapy

Pomiary
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Krok po kroku opisano procedury zwigzane z dziatami:
e Narzedzia mapy,
o Pracaz mapg
o Pomiary na mapie
o ldentyfikacja obiektéw
o Nawigacja GPS (Go To)
e Dane,
o Tworzenie, edycja i zarzadzanie projektami
o Tworzenie, edycja i zarzgdzanie mapami
o Import, edycja i zarzagdzanie warstwami mapy
e Pomiary,
o Tworzenie, edycja i zarzgdzanie warstwami pomiarowymi
o Gromadzenie i edycja danych w terenie
e Ustawienia,
o Ustawienia GPS
o Ustawienia narzedzi mapy.

3.6.3.6 O programie

Zawiera informacje na temat wersji aplikacji, dane firmy TAXUS IT oraz informacje
na temat danych, z ktérych uzytkownik moze korzysta¢ podczas pracy z aplikacja. Informacje te
mozna rowniez wyswietli¢ po kliknieciu w logo tMap na ekranie gtéwnym aplikacji.

@ O programie

; g‘? o i
-éi TAXUSeIT
:
'§; tMap
Wersja: 4.1.9
Status rejestracji licencji
% Aplikacja tMap zo?ta’fa opracowana
a przez firme
s TAXUS IT Sp.z 0.0.
200m =
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